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Responden kajian terdiri daripada 300 orang guru Pendidikan Seni Visual yang
mengajar di Sekolah Rendah. Data yang diperolehi dianalisis secara deskriptif
menggunakan perisian SPSS bagi mengukur keperluan pembangunan
pendigitalan pedagogi mudah alih dari aspek tahap pengetahuan, tahap
kekerapan, tahap kemahiran dan tahap keperluan. Dapatan analisis data
menunjukkan interpertasi yang tinggi terhadap keperluan pembangunan
aplikasi pendigitalan pedagogi mudah alih Pendidikan Seni Visual Sekolah
Rendah bagi menyahut cabaran era pendigitalan pendidikan. Impak kajian
menunjukkan pendigitalan pedagogi mudah alih berintegrasikan teknologi bagi
mata pelajaran Pendidikan Seni Visual Sekolah Rendah dapat memberi impak
yang baik kepada murid dan guru.

Kata Kunci:

Analisis Keperluan, Pendigitalan Pedagogi, Aplikasi Mudah Alih, Pendidikan
Seni Visual

Abstract:

Needs analysis study was conducted to see the need for the development of
pedagogy digitization mobile applications for Primary School Visual Art
Education. Pedagogy digitization based on Information and Communication
Technology as a medium for delivering digital learning. The digitization of
pedagogy is in line with the development of the current era of globalization of
education in line with Industrial Revolution 5.0. The learning medium is based
on mobile applications that can spark students' interest in teaching and learning
by applying interactive multimedia elements in the delivery of learning
materials. The purpose of this study is to analyze the need to develop
pedagogical digitization mobile applications for the subject of Visual Arts
Education in Primary Schools. This is in the form of a quantitative study using
a questionnaire instrument. The respondents of the study consisted of 300
Visual Arts Education teachers who teach in primary schools. The data
obtained was analyzed descriptively using SPSS software to measure the need
for the development of mobile pedagogy digitization from the perspective of
knowledge level, the level of frequency, the level of skill and the level of need.
The results of data analysis show a high interpretation of the need for the
development of a mobile pedagogical digitization application for Primary
School Visual Arts Education to meet the challenges of the digitalization era
of education. The impact of the study shows that the digitization of mobile
pedagogy integrated with technology for the subject of Visual Art Education
in Primary School can have a good impact on students and teachers.

Keywords:

Needs Analysis, Digitization Pedagogy, Mobile Applications, Visual Arts
Education

Pendahuluan

Pendigitalan pedagogi dalam pendidikan semakin berleluasa dan menjadi suatu kemestian
sejak beberapa tahun kebelakangan ini. Bahkan ianya menjadi keperluan kepada strategi
pengajaran dan pembelajaran yang inovatif (Mohd Norakmar Omar et al., 2021). Revolusi
Industri 5.0 melibatkan penggunaan teknologi digital dalam pendidikan membawa kepada gaya
penyampaian baharu membantu para pendidik menyediakan generasi baharu berdaya saing

berhadapan ledakkan teknologi (Sharifah Fatimah Wan Jamel et al., 2022). Penyediaan
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pendidikan yang lebih luas menerusi penyampaian pembelajaran secara dalam talian
mendorong peningkatan kepada aksesibiliti pendidikan (Rozelia Abd Razak & Nur
Farahkhanna Mohd Rusli, 2022). Revolusi membawa kepada kemajuan besar kepada
perubahan dalam teknologi maklumat dan komunikasi pendidikan dengan mengubah gaya
pengajaran dan pembelajaran ke arah digitalisasi (Aminamul Saidah Mad Nordin et al., 2023).
Kehendak dan keperluan teknologi maklumat dan komunikasi sangat memberi impak
mendepani cabaran dunia pendidikan (Omar Abdul Laja, 2022).

Kepantasan lambakan kemunculan perkakasan teknologi yang muncul di pasaran pada hari ini
lebih menerujakan generasi pada masa kini untuk terus bereksplorasi agar tidak ketinggalan.
Justeru itu model pembelajaran mengalami perubahan transformasi daripada pembelajaran
konvensional kepada pembelajaran digital yang lebih berfokus kepada murid (Nawi, 2020).
Perkembangan teknologi digital menyajikan pendidikan yang lebih luas mencakupi dunia
pendidikan tanpa sempadan (Aini Salwati Mohd Yusof & Shahlan Surat, 2021). Kepentingan
teknologi dalam pendidikan semasa proses pengajaran dan pembelajaran meningkatkan
kemahiran para guru dan murid dalam mengendalikan perkakasan teknologi dengan lebih
efisien (Mohd Razimi Husin et al., 2023). Bahan pembelajaran berasaskan elemen multimedia
interaktif seperti audio, grafik, animasi dan teks dapat meningkatkan keberkesanan
pembelajaran. Para guru dan murid bereksplorasi meneroka bahan tambahan berinfomasi
dengan lebih efektif (Ahmad Zubir Rosdi et al., 2021).

Penglibatan murid semasa pengajaran dan pembelajaran di dalam kelas lebih aktif berikutan
bahan pembelajaran menarik yang mengimplimentasi bahan seperti video interaktif, animasi
dan elemen multimedia (Nur Fatin Shamimi Che Ibrahim et al., 2021). Proses penyampaian
pembelajaran lebih interaktif dan menyeronokkan untuk membenarkan murid terus kekal
dalam proses pengajaran dan pembelajaran (Ashma Said et al., 2023). Penggunaan teknologi
membolehkan pendidikan yang lebih fleksibel dengan membenarkan pembelajaran diakses di
mana-mana tanpa sempadan masa.

Kajian Literatur

Pelan Pembangunan Pendidikan Malaysia (PPPM) 2015-2025 KPM, Fasa ke 3 anjakan ke-
7 adalah memanfaatkan teknologi meningkatkan taraf pendidikan berkualiti PdP di Malaysia
dari aspek penggunaan teknologi digitalisasi pedagogi ke seluruh sekolah di Malaysia
(Kementeriaan Pelajaran Malaysia, 2013). Di dalam SDG 4, para guru diberikan latihan yang
relevan dengan perkembangan semasa dan mengikut peredaran zaman oleh Institusi
Pendidikan Guru (IPG). Meskipun begitu terdapat beberapa isu lain yang timbul antaranya
faktor guru bukan opsyen yang mengajar Pendidikan Seni Visual merupakan sebahagian
penyumbang kepada pengajaran dan pembelajaran Pendidikan Seni Visual menjadi lebih
membosankan murid berikutan guru bukan opsyen ini kurang kreatif, kurang berkemahiran
dan penguasaan berkaitan Pendidikan Seni Visual. Kesudahannya guru akan mengajar
mengikut kefahaman sendiri dengan tidak menggunakan kaedah pengajaran yang bersesuaian
(Darliz Jenal & Harozila Ramli, 2020). Pendekatan tradisional untuk mengajar mata pelajaran
Seni Visual banyak bergantung kepada bahan berasaskan kertas dan sumber terhad yang
menghalang perkembangan kreativiti dan kemahiran berfikir kritis pelajar (Suraya, 2021).

Pengintegrasian teknologi dalam Pendidikan Seni Visual menyediakan bahan yang lebih
dinamik dan interaktif (Wan Lokman Wan Ahmad et al., 2020). Dengan penggunaan peranti
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mudah alih membenarkan para guru dan murid mengakses pelbagai sumber pembelajaran
dalam membantu pembelajaran (Norkiah Mat Zaki & Norul Azlin Mohamad Sabli, 2020) .
Kemampuan dalam mengakses bahan pembelajaran seperti video tutorial, nota interaktif
digital dan aplikasi menjadi pemudahcara kepada pembelajaran yang lebih berkesan (Aida
Aisyah Israil & Ahmad, 2023). Ini memberi ruang dan peluang untuk murid belajar tanpa had
waktu dan ruang. Pengintegrasian teknologi dalam Pendidikan Seni Visual memudahkan para
guru menyampaikan pengajaran dengan lebih berkesan (Che Suriani Kiflee et al., 2020).
Pengaplikasian platform pengajaran digital meningkatkan mutu pengajaran dan pembelajaran
sejajar usaha pembelajaran Pendidikan Seni Visual lebih menyeronokkan (Krishnan & Din,
2023). Selain itu, peranti mudah alih menawarkan peluang kepada pelajar untuk mencipta dan
berkongsi karya seni mereka secara digital yang menggalakkan kerjasama dan kreativiti
(Maznah Salleh et al., 2023).

Dapatan menunjukkan bahawa pendigitalan pedagogi Pendidikan Seni Visual mudah alih
dapat menangani keperluan dan cabaran yang dihadapi oleh guru dalam pengajaran mata
pelajaran Pendidikan Seni Visual di Sekolah Rendah di mana kekurangan sumber bahan dan
peralatan di sekolah (Anis Farahin Abdul Aziz et al., 2023). Di samping itu juga, penggunaan
teknologi mudah alih dalam pendigitalan pedagogi berupaya menjadikan penyampaian para
guru menjadi lebih menarik (Fifiriana Kardranan et al., 2023). Pengaplikasian bahan
berinteraktif, animasi dan video tutorial dalam penyampaian konsep seni dengan cara lebih
baik dan mudah difahami oleh murid (Malini Kamlin & Keong, 2020). lanya membantu
mengekalkan daya tumpuan murid dan menjadi daya tarikan kepada murid yang kurang minat
terhadap mata pelajaran Pendidikan Seni Visual. Pendigitalan pedagogi melalui integrasi
teknologi mudah alih dalam Pendidikan Seni Visual memberi ruang dan peluang kepada guru
dan murid untuk berkolaborasi dan komunikasi. Platform pembelajaran secara dalam talian
membenarkan murid berkongsi hasil karya bersama rakan secara dalam talian (Muhammad
Affan Ahamad et al., 2022). la merangsang kolaboratif dan interaksi di kalangan murid. Secara
tidak langsung dapat meningkatkan motivasi dan penglibatan pelajar lebih tinggi untuk
mempelajari seni.

Objektif Kajian

Kajian ini dilaksanakan berdasarkan keperluan pengkaji untuk mendapatkan data bagi
pembangunan pendigitalan pedagogi mudah alih bagi mata pelajaran Pendidikan Seni Visual
Sekolah Rendah. Kajian ini dijalankan berdasarkan pendekatan Penyelidikan Reka Bentuk Dan
Pembangunan (PRP). Analisis keperluan adalah merupakan fasa pertama dalam kajian ini.

Objektif kajian ini adalah bertujuan untuk;
1. Menganalisis keperluan membangunkan pendigitalan pedagogi mudah alih bagi mata
pelajaran Pendidikan Seni Visual Sekolah Rendah

Berdasarkan objektif kajian, pengkaji menjawab kepada persoalan kajian berikut;
i.Adakah keperluan pembangunan pendigitalan pedagogi mudah alih bagi mata pelajaran
Pendidikan Seni Visual Sekolah Rendah berdasarkan persepsi para guru?
ii.Apakah tahap pengetahuan guru terhadap penggunaan teknologi dalam pengajaran dan
pembelajaran mata pelajaran Pendidikan Seni Visual di Sekolah Rendah?
iii.Apakahkah tahap kekerapan guru terhadap penggunaan teknologi peranti mudah alih dalam
kehidupan seharian?
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iv.Apakah tahap kemahiran guru terhadap penggunaan perkakasan teknologi dalam pengajaran
dan pembelajaran mata pelajaran Pendidikan Seni Visual di Sekolah Rendah?

v.Apakah tahap keperluan guru terhadap penggunaan bahan pembelajaran teknologi dalam
pengajaran dan pembelajaran mata pelajaran Pendidikan Seni Visual di Sekolah Rendah?

Metodologi Kajian
Dalam konteks kajian ini bagi fasa analisis keperluan, pengkaji menggunakan pendekatan
penyelidikan kuantitatif melalui kaedah tinjauan.

Sampel Kajian

Kajian melibatkan guru yang dipilih melalui pensampelan secara rawak sebagai sampel kajian
melalui hebahan kepada pentadbir sekolah di Selangor. Sampel kajian adalah seramai 300
orang guru mata pelajaran PSV Sekolah Rendah di Selangor sebagai responden kajian.

Instrumen Kajian

Instrumen yang digunakan oleh pengkaji bagi mendapatkan maklumat berkaitan fasa analisis
keperluan kajian adalah melalui edaran borang soal selidik yang dilaksanakan secara dalam
talian dengan soalan berbentuk Google Form kepada para guru PSV Sekolah Rendah di
Selangor sebagai responden kajian melalui hebahan kepada pentadbir sekolah bagi
mengenalpasti keperluan pembangunan pendigitalan pedagogi mudah alih bagi mata pelajaran
Pendidikan Seni Visual Sekolah Rendah. Soal selidik bagi fasa ini diadaptasi dan diubah suai
mengikut kesesuaian oleh pengkaji berdasarkan instrumen soal selidik kajian reka bentuk oleh
Khairu Nuzul @ Mohd Khairul Nuzul Hassan, (2020) dan Muhammad Nidzam, (2017).
Instrumen soal selidik yang digunakan dalam fasa analisis keperluan ini terlebih dahulu melalui
proses kesahan muka dan kandungan daripada pakar bidang Pendidikan Seni Visual, Teknologi
Pendidikan dan Pembelajaran dan Multimedia Interaktif. Kajian rintis juga dilaksanakan
terhadap instrumen soalan selidik bagi menentukan kebolehpercayaan sebelum diedarkan
kepada responden sebenar.

Analisis Data

Data dianalisis dilaksanakan secara deskriptif. Perisian Pakej Statistik untuk Sains Sosial
(SPSS) digunakan bagi mendapatkan kekerapan, nilai skor min, peratus dan sisihan piawai
untuk menentukan apakah keperluan pembangunan pendigitalan pedagogi mudah alih bagi
mata pelajaran Pendidikan Seni Visual Sekolah Rendah berdasarkan persepsi para guru. Jadual
1 adalah jadual interpretasi min persetujuan bagi analisis keperluan adalah berdasarkan kajian
oleh Kaviza, (2020) dan Nurul Hidayah Liew Abdullah et al., (2021) digunakan oleh pengkaji.

Jadual 1 : Interpretasi Min Analisis Keperluan

Skor Min Interpretasi
4.01-5.00 Tinggi
3.01-4.00 Sederhana Tinggi
2.01-3.00 Sederhana Rendah
1.00-2.00 Rendah

Sumber: Kaviza, 2020 dan Nurul Hidayah Liew Abdullah et al., 2021
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Dapatan Kajian
Seramai 300 orang responden telah menjawab soal selidik. Berdasarkan analisis soal selidik
dapatan kajian yang diperolehi adalah seperti berikut:

Bahagian A : Demografi

Jadual 2 : Taburan Kekerapan Dan Peratusan Demografi

Butiran Kekerapan Peratus Peratus Kumulatif
(n) (%) (%)
Jantina Lelaki 129 43 43
perempuan 171 57 100.0
Kelayakkan Diploma 26 8.7 8.7
Akademik ] .
Tertinggi ljazah Sarjana Muda 241 80.3 89.0
ljazah Kedoktoran 33 11.0 100.0
Opsyen Ikhtisas Opsyen 57 19.0 19.0
Bukan Opsyen 243 81.0 100.0
Pengalaman 1-5 Tahun 183 61.0 61.0
Mengajar
Bidang PSV 6-10 Tahun 53 17.7 78.7
11-15 Tahun 30 10.0 88.7
16- 20 Tahun 19 6.3 95.0
lebih daripada 20 tahun 15 5.0 100.0
Pengalaman 1-5 Tahun 122 40.7 40.7
Dalam Bidang
TMK 6-10 Tahun 85 28.3 69.0
11-15 Tahun 54 18.0 87.0
16- 20 Tahun 23 7.7 94.7
lebih daripada 20 tahun 16 5.3 100.0

Jadual 2 merujuk kepada taburan kekerapan dan peratusan demografi responden berdasarkan
aspek jantina, kelulusan akademik, opsyen ikhtisas, pengalaman mengajar bidang PSV dan
pengalaman dalam bidang TMK. Berdasarkan analisis menunjukkan jumlah responden yang
terlibat adalah seramai 300 orang yang terdiri daripada guru PSV di Sekolah Rendah.
Responden perempuan adalah seramai 171 (57%) orang guru dan responden lelaki terdiri
daripada 129 (43%) orang guru yang terlibat di dalam kajian bagi fasa analisis keperluan. Dari
segi aspek kelayakan akademik tertinggi seramai 241 (80.3%) orang guru mempunyai
kelayakan akademik ljazah Sarjana Muda. Manakala dari aspek opsyen ikhtisas menunjukkan
seramai 243 (81%) orang guru yang mengajar PSV di Sekolah Rendah adalah guru bukan
opsyen PSV. Ini menunjukkan guru yang mengajar PSV adalah majoriti adalah guru bukan
opsyen. Seterusnya pengalaman responden dalam mengajar PSV di Sekolah Rendah seramai
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183 (61%) orang guru berpengalaman mengajar PSV di antara 1 hingga 5 tahun. Seterusnya
pecahan pengalaman responden dalam bidang TMK adalah seramai 122 (40.7%) orang guru
berpengalaman mengajar PSV di antara 1 hingga 5 tahun berpengalaman dalam bidang TMK.

Bahagian B : Tahap Pengetahuan

Jadual 3 :Tahap Pengetahuan Responden Terhadap Penggunaan TMK Dalam PdP
Mata Pelajaran Pendidikan Seni Visual Di Sekolah Rendah

No Elemen Min | S.P Peringkat
Tafsiran

1 | Pengetahuan penggunaan TMK dalam penyampaian PdP 3.45|0.629 | Mudah tinggi

2 | Pengetahuan penggunaan perkakasan TMK dalam | 3.43 | 0.638 | Mudah tinggi
penyampaian PdP

3 | Pengetahuan penghasilan bahan TMK dalam penyampaian | 3.34 | 0.669 | Mudah tinggi
PdP

4 | Pengetahuan penggunaan bahan TMK dalam penyampaian | 3.47 | 0.646 | Mudah tinggi
PdP

Purata 3.42 | 0.646 | Mudah tinggi

Jadual 3 merujuk kepada tahap pengetahuan responden terhadap pengaplikasian TMK dalam
PdP mata pelajaran Pendidikan Seni Visual di Sekolah Rendah. Hasil dapatan analisis
menunjukkan purata skor min tahap pengetahuan responden terhadap pengaplikasian TMK
dalam pengajaran dan pembelajaran Pendidikan Seni Visual (min=3.42, S.P=.646). Dapatan
menunjukkan elemen yang mempunyai nilai min yang tertinggi adalah elemen tahap
pengetahuan responden dalam penggunaan bahan TMK semasa penyampaian pengajaran dan
pembelajaran di dalam kelas (min=3.47,S.P=.646). Manakala elemen tahap pengetahuan
responden dalam penghasilan bahan pengajaran berasaskan TMK bagi tujuan penyampaian
pengajaran dan pembelajaran di dalam kelas berada pada nilai min terendah
(min=3.34,S.P=.669).

Bahagian C : Tahap Kekerapan

Jadual 4 : Tahap Kekerapan Penggunaan Teknologi Peranti Mudah Alih Dalam
Kehidupan Seharian

Peringkat

No Elemen Min SP :
Tafsiran

1 | Kekerapan penggunaan teknologi peranti mudah alih dalam | 3.92 | 0.822 Mudah tinggi
kehidupan seharian bagi tujuan sosial

2 | Kekerapan penggunaan teknologi peranti mudah alih dalam | 3.96 | 0.737 Mudah tinggi
kehidupan seharian bagi tujuan pendidikan (PdP)

3 | Kekerapan penggunaan teknologi peranti mudah alih dalam | 3.73 | 0.875 Mudah tinggi
kehidupan seharian bagi tujuan hiburan
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4 | Kekerapan penggunaan teknologi peranti mudah alih dalam | 4.14 | 0.789 Tinggi
kehidupan seharian bagi tujuan urusan kerja

5 | Kekerapan penggunaan teknologi peranti mudah alih dalam | 4.25 | 0.740 Tinggi
kehidupan seharian bagi tujuan carian maklumat

6 | Kekerapan penggunaan teknologi peranti mudah alih dalam | 4.14 | 0.732 Tinggi
kehidupan seharian bagi tujuan komunikasi

Purata 4.02 | 0.783 Tinggi

Jadual 4 merujuk kepada tahap kekerapan tujuan penggunaan teknologi peranti mudah alih
dalam kehidupan seharian. Hasil dapatan analisis menunjukkan purata skor min tahap
kekerapan tujuan penggunaan TMK dalam kehidupan seharian (min=4.02,S.P=.783). Dapatan
menunjukkan elemen yang mempunyai nilai min yang tertinggi adalah elemen tahap kekerapan
responden terhadap penggunaan TMK dalam kehidupan seharian bagi tujuan carian maklumat
(min=4.25,S.P=.740). Manakala elemen tahap kekerapan responden terhadap penggunaan
TMK dalam kehidupan seharian bagi tujuan hiburan berada pada nilai min terendah
(min=3.73,S.P=.875).

Bahagian D : Tahap Kemahiran

Jadual 5: Tahap Kemahiran Penggunaan Perkakasan TMK Dalam PdP Mata
Pelajaran Pendidikan Seni Visual Di Sekolah Rendah

No Elemen Min S.P Peringkat
Tafsiran
1 | Kemahiran mengendalikan komputer desktop teknologi | 3.72 | 0.699 Mudah tinggi
peralatan mudah alih
2 | Kemahiran mengendalikan komputer riba 3.80 | 0.689 Mudah tinggi
3 | Kemahiran mengendalikan telefon pintar 3.89 | 0.710 Mudah tinggi
4 | Kemahiran mengendalikan tablet 3.42 | 0.852 Mudah tinggi
5 | Kemahiran menghasilkan bahan PdP berinteraktif 3.38 | .709 Mudah tinggi
6 | Kemahiran menggunakan bahan PdP berinteraktif 3.51 | .667 Mudah tinggi
Purata 3.62 | 0.721 Mudah tinggi

Jadual 5 merujuk kepada tahap kemahiran penggunaan perkakasan TMK dalam PdP mata
pelajaran Pendidikan Seni Visual di Sekolah Rendah. Hasil dapatan analisis menunjukkan
purata skor min tahap kemahiran penggunaan perkakasan TMK dalam pengajaran dan
pembelajaran (min=3.62,S.P=.721). Dapatan menunjukkan elemen yang mempunyai nilai min
yang tertinggi adalah elemen tahap kemahiran responden terhadap pengendalian telefon pintar
semasa pengajaran dan pembelajaran (min=3.89,S.P=.710). Manakala elemen tahap kemahiran
responden terhadap penghasilan bahan pengajaran dan pembelajaran bagi tujuan menghasilkan
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bahan bantu pengajaran berbentuk interaktif berada pada nilai min terendah
(min=3.38,S.P=.709).

Bahagian E : Tahap Keperluan

Jadual 6: Tahap Keperluan Penggunaan Bahan Pembelajaran TMK Dalam PdP Mata
Pelajaran Pendidikan Seni Visual Di Sekolah Rendah

No | Elemen Min | S.P Perlr)gkat
Tafsiran
1 | Keperluan bahan digital pembelajaran interaktif dalam | 4.08 | 0.708 Tinggi
PdP

2 | Keperluan bahan aplikasi mobail pembelajaran dalam PdP | 3.97 | 0.693 Mudah tinggi

3 | Keperluan bahan animasi pembelajaran dalam PdP 3.98 | 0.701 Mudah tinggi
4 | Keperluan bahan gamifikasi pembelajaran dalam PdP 3.8310.741 Mudah tinggi
5 | Keperluan bahan video pembelajaran dalam PdP 3.94 | 0.736 Mudah tinggi
6 | Keperluan bahan E-pembelajaran dalam PdP 3.90 | 0.729 Mudah tinggi
7 | Keperluan bahan M-pembelajaran dalam PdP 3.86 | 0.710 Mudah tinggi

Purata 3.94 | 0.717 Mudah tinggi

Jadual 6 merujuk kepada keperluan penggunaan bahan pembelajaran TMK dalam PdP mata
pelajaran Pendidikan Seni Visual di Sekolah Rendah. Hasil dapatan analisis menunjukkan
purata skor min keperluan penggunaan bahan pembelajaran TMK dalam pengajaran dan
pembelajaran (min=3.94,S.P=.717). Dapatan menunjukkan elemen yang mempunyai nilai min
yang tertinggi adalah elemen tahap keperluan bahan digital pembelajaran interaktif dalam
pengajaran dan pembelajaran (min=4.08,S.P=.708). Manakala elemen tahap keperluan bahan
gamifikasi dalam pengajaran dan pembelajaran berada pada nilai min terendah
(min=3.83,S.P=.741).

Perbincangan

Berdasarkan dapatan kajian terhadap tahap pengetahuan responden berkenaan penggunaan
TMK dalam PdP menunjukkan bahawa guru mempunyai pengetahuan dalam penggunaan
bahan TMK semasa penyampaian PdP di dalam kelas. Ini membuktikan guru mengikut
peredaran terkini dalam strategi penyampaian pengajaran di dalam kelas. lanya jelas
menunjukkan dapatan ini bertepatan dengan Nur Syarafina Abdul Rahman et al., (2020)
bahawa bahan pengajaran berbantukan teknologi memberi kesan yang baik kepada
penyampaian pengajaran di dalam kelas. Akan tetapi responden menghadapi kekangan dalam
penyediaan bahan pendigitalan pedagogi.

Perubahan arus teknologi yang pesat mendorong kepada perubahan yang besar terhadap sektor
pendidikan. Dapatan menunjukkan kekerapan yang tinggi oleh para guru dalam menggunakan
teknologi peranti mudah alih dalam mengakses carian maklumat. Dapatan jelas bahawa para
guru menggunakan peranti teknologi dalam membantu kepada pencarian maklumat bagi tujuan
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pengajaran yang membenarkan akses di mana-mana sahaja dan bila-bila masa. Lantaran ini
menunjukkan para guru bersedia menyahut dasar dan saranan kerajaan bagi memastikan
keupayaan dan kompetensi para guru mengintegrasikan teknologi digital dalam ekosistem
pendidikan dalam kajian yang diulas oleh Oziah Rudin & Azni Yati Kamaruddin, (2023).

Ledakan kepantasan arus global dalam teknologi perkakasan mendorong kepada transformasi
digital dalam pendidikan. Dapatan menunjukkan para guru mahir dalam mengendalikan
perkakasan telefon pintar membuktikan para guru bersedia menggunakan teknologi mudah alih
semasa pengajaran dan pembelajaran di dalam kelas (Haniza Hussain, 2020). Dapatan ini
disokong oleh Mohd Norakmar Omar et al., (2021) iaitu kemahiran dalam pengendalian
telefon mudah alih digunakan sebagai medium penyampaian pengajaran sokongan kepada para
guru.

Berdasarkan perbincangan analisis keperluan dirumuskan bahawa terdapat keperluan untuk
menjalankan kajian pembangunan pendigitalan pedagogi mudah alih bagi mata pelajaran
Pendidikan Seni Visual Sekolah Rendah. Kajian ini menjadi alternatif kepada para
guru sebagai alat sokongan pengajaran dan pembelajaran berasaskan teknologi bagi mata
pelajaran Pendidikan Seni Visual terutama sekali bagi guru bukan opsyen yang mengajar mata
pelajaran ini. Tambahan pula pendekatan pengajaran berasaskan teknologi ini dapat
melestarikan pendidikan digital. Justeru ini para guru perlulah terus kekal bersemangat dalam
menghasilkan bahan pengajaran dan pembelajaran digital yang terbaik untuk dihidangkan
kepada dunia pendidikan mengikut arus peredaran semasa.

Kesimpulan

Kesimpulannya dapatan kajian ini telah menjelaskan dan menjawab kepada objektif dan
persoalan kajian terhadap keperluan pengajaran dan pembelajaran pendigitalan pedagogi
mudah alih mata pelajaran Pendidikan Seni Visual di sekolah Rendah. Penekanan kepentingan
mengintegrasikan teknologi digital ke dalam mata pelajaran Pendidikan Seni Visual dalam
amalan pedagogi semasa memberi impak yang baik. Keperluan pendigitalan pedagogi mudah
alih mata pelajaran Pendidikan Seni Visual mengoptimumkan pengalaman pengajaran dan
pembelajaran di sekolah rendah. Adalah penting bagi pendidik, pengkaji dan penggubal dasar
untuk mempertimbangkan penemuan ini dan membangunkan strategi serta sumber yang sesuai
untuk menyokong guru dalam melaksanakan pendigitalan pedagogi mudah alih dengan
berkesan. Dengan berbuat demikian, kita dapat memastikan generasi pelajar akan datang
menerima pendidikan yang mantap dan inovatif dalam Pendidikan Seni Visual.

Penghargaan

Penghargaan terima kasih diucapkan kepada 300 orang responden yang terdiri daripada guru-
guru PSV Sekolah Rendah di Selangor yang telah terlibat dalam kajian ini.Terima kasih juga
kepada penyelia yang membantu dalam menghasilkan artikel ini.
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