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Abstrak:

Kajian ini bertujuan menilai keberkesanan Laman Web Fighoria sebagai
platform pembelajaran digital interaktif yang dibangunkan dalam
memperkukuh penguasaan Fiqah dan menyokong pendekatan
pembelajaran berpusatkan pelajar (SCL) dalam Pendidikan Islam. Latar
belakang kajian menekankan kepentingan penggunaan teknologi digital
dalam memodenkan proses PdP dan meningkatkan motivasi serta
penglibatan pelajar. Kajian ini menggunakan reka bentuk kuasi-
eksperimen satu kumpulan melalui pra—ujian dan pasca—ujian yang
melibatkan 120 pelajar di sekitar daerah Kuala Terengganu dan Kajang.
Kajian ini turut disokong oleh soal selidik terhadap 176 responden
terdiri daripada pelajar, guru dan ibu bapa. Fighoria dibangunkan
berasaskan model ADDIE dengan pengintegrasian modul visual, nota
interaktif dan kuiz gamifikasi bagi memperkukuhkan pedagogi digital
dan merangsang pembelajaran kendiri. Dapatan kajian menunjukkan
peningkatan ketara skor min daripada 13.75 kepada 16.57 serta
penghapusan sepenuhnya julat skor rendah dalam wujian pasca,
menandakan peningkatan signifikan dalam penguasaan konsep Figah.
Persepsi pengguna turut memperlihatkan penerimaan yang sangat
positif terhadap platform ini. Persepsi pengguna turut memperlihatkan
penerimaan sangat positif terhadap platform ini, khususnya dalam
menyokong pembelajaran kendiri dan pembelajaran di rumah. Secara
keseluruhan, kajian ini mengesahkan bahawa platform ini berupaya
menjadi medium pembelajaran digital yang berimpak tinggi melalui
penyediaan pengalaman pembelajaran yang interaktif, moden dan
selaras dengan aspirasi Kementerian Pendidikan Malaysia dalam Dasar
Pendidikan Digital.

Kata Kunci:

Figah, Laman Web Fighoria, Pembelajaran Berpusatkan Pelajar,
Pembelajaran Digital, Pendidikan Islam

Abstract:

This study aims to evaluate the effectiveness of the Fighoria Website as
an interactive digital learning platform developed to strengthen the
mastery of Figah and support the student-centered learning (SCL)
approach in Islamic Education. The background of the study
emphasizes the importance of using digital technology in modernizing
the PdP process and increasing student motivation and engagement.
This study uses a quasi-experimental design of one group through pre-
test and post-test involving 120 students around the Kuala Terengganu
and Kajang districts. This study is also supported by a questionnaire to
176 respondents consisting of students, teachers and parents. Fighoria
is developed based on the ADDIE model with the integration of visual
modules, interactive notes and gamification quizzes to strengthen
digital pedagogy and stimulate self-learning. The study findings show a
significant increase in the mean score from 13.75 to 16.57 and the
complete elimination of the low score range in the post-test, indicating
a significant increase in the mastery of Figah concepts. User perceptions
also show a very positive acceptance of this platform. User perceptions
also show a very positive acceptance of this platform, especially in
supporting self-learning and learning at home. Overall, this study
confirms that this platform is capable of becoming a high-impact digital
learning medium by providing interactive, modern learning experiences
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Pengenalan

Perkembangan teknologi digital dalam pendidikan masa kini telah mengubah kaedah proses
pengajaran dan pembelajaran (PdP). Dalam konteks Pendidikan Islam, penggunaan sistem
digital yang merangkumi sesi pembelajaran, modul interaktif, kuiz dalam talian dan video
interaktif semakin meningkat kerana ia boleh menjadikan pembelajaran lebih menyeronokkan,
mudah dan kendiri (Faizahton et al., 2023). Pada masa yang sama, pendekatan pembelajaran
berpusatkan pelajar (SCL) telah menjadi keperluan penting dalam kurikulum abad ke-21.
Pembelajaran digital berpotensi dalam menyokong keupayaan SCL kerana dapat memberi
ruang kepada pelajar untuk belajar, bekerjasama dan menggunakan pembelajaran secara aktif
(Ismul Huda, 2016). Dalam konteks ini, dasar pendidikan digital Kementerian Pendidikan
Malaysia (KPM) menekankan keperluan penguasaan kemahiran dan penggunaan teknologi
yang signifikan di dalam bilik darjah bagi mengembangkan penglibatan serta pengetahuan
pelajar.

Dalam usaha ini, penggunaan Laman Web Fighoria sebagai platform pembelajaran digital
interaktif yang berpusatkan pelajar dapat dilihat sebagai pendekatan inovatif dan relevan
terhadap keperluan terkini. Fighoria direka bentuk untuk mengaplikasikan kaedah SCL.
Platform ini menggabungkan modul digital interaktif, nota visual, video animasi dan kuiz
berasaskan gamifikasi. Reka bentuk ini bertujuan meningkatkan minat pelajar terhadap bidang
Figah. Tambahan pula, Fighoria juga dapat membantu mereka mengaitkan pengalaman
kehidupan seharian. Kaedah ini selaras dengan dapatan kajian yang menunjukkan bahawa
penggunaan pembelajaran interaktif dalam Pendidikan Islam telah berjaya meningkatkan minat
dan motivasi pelajar ke arah pembelajaran (Zur'ain Zaini & Khadijah Abdul Razak, 2022).
Selain itu, tinjauan sistematik tentang gamifikasi dalam Pengajaran dan Pemudahcaraan (PdPc)
Pendidikan Islam mendapati bahawa gamifikasi dalam pembelajaran mewujudkan
keseronokan, menggalakkan penglibatan yang aktif dan dapat meningkatkan kepuasan pelajar
(Kitikedizah Hambali & Maimun Agsha Lubis, 2022). Oleh itu, penemuan ini menyokong
keperluan untuk menggabungkan elemen permainan digital dan interaktif dalam struktur
pembelajaran inovatif seperti Fighoria.

Walau bagaimanapun, kajian menunjukkan bahawa pembelajaran digital khususnya dalam
bidang Figah masih belum digunakan sepenuhnya. PdP masa kini kebanyakan masih bersifat
konvensional di mana ia bergantung sepenuhnya kepada penyampaian guru dan buku teks.
Subjek Pendidikan Islam masih ketinggalan jauh dalam penggunaan digital berbanding bidang
yang lain. Lebih 60% guru masih memfokuskan penyampaian secara kuliah konvensional dan
buku teks semata-mata untuk mengajar bidang Figah. Namun begitu, penggunaan teknologi
digital masih berada pada tahap minimum (Suhaida Mohd Sukis et al., 2023). Isu ini
bercanggah dengan keperluan Pendidikan Abad Ke-21 (PAK-21) yang menekankan
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pendekatan SCL. Pelajar diberi peluang untuk meneroka, bekerjasama dan mengambil
bahagian secara aktif dalam proses pembelajaran Pendidikan Islam terutamanya bidang Figah.
Masalah-masalah kajian yang dapat dikesan adalah keterbelakangan penggunaan bahan digital
interaktif berkualiti, PAP masih bersifat teacher-centred serta tahap penglibatan dan literasi
digital pelajar yang belum cukup tinggi untuk membantu pembelajaran kendiri. Selain itu,
terdapat kajian yang menunjukkan bahawa ibu bapa memerlukan pendekatan pembelajaran
agama yang lebih fleksibel, mudah diakses dan mampu menyokong pembelajaran di rumah
tanpa bergantung sepenuhnya kepada guru atau kelas tambahan (Norhayati et al., 2024). Hal
ini perlu dipertimbangkan bagi menangani isu jurang kemahiran digital yang wujud. Ia
bertujuan untuk mengoptimumkan penglibatan pelajar secara aktif serta memperkukuh literasi
digital spiritual dalam kalangan pelajar (Mohd Hatta Md Hani et al., 2025).

Bagi merealisasikan aspirasi dasar pendidikan digital dan tuntutan KPM, kajian ini bertujuan
untuk: 1) mengkaji konsep pembelajaran berpusatkan pelajar (SCL) dan perkaitannya dengan
penggunaan digital dalam subjek Pendidikan Islam; i1) menganalisis penggunaan pembelajaran
digital dan tahap integrasinya dalam pengajaran Pendidikan Islam; dan iii) menilai potensi
Fighoria dalam memperkasa penglibatan ibu bapa untuk meningkatkan keyakinan dan
penguasaan Fiqah pelajar. Hasilnya, Fighoria merupakan platform pembelajaran digital
interaktif yang berpotensi meningkatkan motivasi dan pengetahuan pelajar secara sistematik.
Jika diterapkan dalam PdP, kemungkinan besar pelajar akan lebih bersemangat meneroka ilmu
dan mengaitkan hukum-hukum Figah dengan situasi kehidupan sebenar (Rohana Mohd Nawi
et al., 2024). Oleh itu, kajian ini penting sebagai rujukan kepada guru dan pihak sekolah dalam
mengintegrasikan pembelajaran digital interaktif, khususnya melalui Fighoria supaya dapat
meningkatkan penguasaan Figah pelajar.

Sorotan Literatur

Dalam konteks Pendidikan Islam di peringkat sekolah menengah khususnya bidang Fiqah,
pendekatan pembelajaran berpusatkan pelajar (SCL) semakin dilihat sebagai keperluan untuk
membina kefahaman mendalam dan Kemahiran Berfikir Aras Tinggi (KBAT) dalam kalangan
pelajar. Integrasi teknologi digital melalui multimedia, Learning Management System (LMS)
dan aplikasi interaktif pula memudahkan guru merancang aktiviti kolaboratif, perbincangan,
kuiz dalam talian dan tugasan reflektif yang boleh dijalankan secara bersemuka, dalam talian
ataupun secara hibrid. Malah, Guru Pendidikan Islam (GPI) yang mengamalkan strategi
pembelajaran berpusatkan pelajar (SCL) dalam pengajaran Figah di sekolah menengah berjaya
menjadikan proses pengajaran lebih berkesan dan selari dengan kehendak Pembelajaran Abad
ke-21 (PAK-21) (Amirul Amin, 2024). Hal ini menjadikan kajian terhadap keberkesanan
pendekatan digital berasaskan pelajar (SCL) dalam PdP Figah semakin penting untuk
memastikan proses pembelajaran lebih relevan, interaktif dan berimpak positif terhadap
pelajar.

Seterusnya, penggunaan media digital seperti video, e-book, aplikasi mudah alih dan sistem
interaktif semakin ketara dalam proses PdP subjek Pendidikan Islam. Platform digital ini
dilaporkan berpotensi meningkatkan kejayaan dan motivasi pelajar sekali gus menjadikan
proses pembelajaran lebih interaktif. Sokongan terhadap trend pembelajaran ini diperkukuh
oleh kajian literatur sistematik mengenai trend Pendidikan Islam dari tahun 2020 hingga 2024,
yang menekankan keperluan untuk mengintegrasikan peralatan digital yang direka khusus
dalam bidang Pendidikan Islam (Norliza Ab Halim et al., 2025). Mereka turut menekankan
kerangka Pedagogi Kandungan Teknologi Islam (TPIC), di mana kejayaan pembelajaran
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digital Islam amat bergantung kepada pendidikan guru, pembangunan kandungan yang sesuai
dengan budaya dan infrastruktur teknologi yang stabil. Implikasinya, pembelajaran digital
mempunyai keupayaan yang besar untuk meningkatkan kualiti bidang Figah dalam Pendidikan
Islam. Walau bagaimanapun, kejayaan integrasi ini memerlukan sokongan padu dari segi
kurikulum yang relevan, pendidikan guru yang komprehensif dan penilaian kandungan yang
telus.

Penglibatan ibu bapa menjadi salah satu faktor kritikal yang mempengaruhi kejayaan dan
perkembangan holistik pelajar. Terdapat kajian yang menegaskan bahawa sokongan sosial
daripada ibu bapa seperti sokongan emosi, galakan dan bimbingan amat penting dalam
meningkatkan keyakinan diri dan harga diri (self-esteem) pelajar di mana kedua-dua aspek ini
adalah pemangkin kepada pencapaian akademik yang lebih baik (Yang et al., 2023). Oleh itu,
peranan ibu bapa sebagai agen sokongan dan pemudah cara di rumah adalah sangat penting
dalam konteks pembelajaran digital Figah. Justeru, kajian ini bertujuan menilai potensi
Fighoria sebagai platform digital untuk memperkasa keterlibatan ibu bapa, seterusnya
meningkatkan keyakinan dan penguasaan Figah pelajar.

Metodologi Kajian

Pendekatan kuantitatif melalui reka bentuk kuasi-eksperimen satu kumpulan atau dikenali
(one-group pretest—posttest design) serta kaedah tinjauan untuk menilai kebolehgunaan dan
keberkesanan Laman Web Fighoria sebagai platform pembelajaran digital interaktif dalam
Pendidikan Islam. Pembangunan Fighoria berpandukan Model ADDIE yang meliputi fasa
analysis, design, development, implementation dan evaluation dengan penekanan kepada
penyusunan semula kandungan Figah Tingkatan Satu dalam bentuk visual, nota interaktif, kuiz
dan elemen digital berpusatkan pelajar (Branch, 2009). Penilaian pengguna melibatkan 296
yang terdiri daripada 30 pelajar dari setiap sekolah iaitu SMK Ibrahim Fikri, SMK Kompleks
Gong Badak, SMK Bukit Tunggal dan SMA Persekutuan Kajang yang dipilih melalui
persampelan bertujuan. Pautan Fighoria turut diedarkan secara dalam talian kepada pelajar,
guru dan ibu bapa bagi mendapatkan maklum balas tambahan melalui Google Form. Instrumen
kajian terdiri daripada soal selidik Skala Likert tiga mata, 1aitu 1 = Sangat Setuju (SS), 2 =
Setuju (S) dan 3 = Tidak Setuju (TS) bagi menilai persepsi terhadap kebolehgunaan, kefahaman
dan motivasi manakala pra-ujian dan pasca-ujian digunakan untuk mengukur perubahan
pencapaian pelajar sebelum dan selepas penggunaan Fighoria. Data kuantitatif dianalisis
menggunakan statistik deskriptif seperti min, sisithan piawai dan peratusan serta ujian-t sampel
berpasangan bagi membandingkan skor pra dan pasca ujian (Pallant, 2020).

Keperluan fungsional dan bukan fungsional dikenal pasti melalui analisis keperluan pengguna,
seterusnya dijadikan asas kepada pembinaan seni bina sistem Laman Web Fighoria
menggunakan rangka kerja Codelgniter4 berasaskan Model View Controller (MVC) (Gomaa,
2011). Pangkalan data dibangunkan menggunakan Structured Query Language (SQL) bagi
memastikan integriti, konsistensi dan kecekapan pengurusan maklumat. Reka bentuk
antaramuka pengguna dibangunkan secara responsif melalui penggunaan HyperText Markup
Language (HTML), Cascading Style Sheets (CSS) dan Bootstrap dengan mempertimbangkan
prinsip kebolehgunaan serta pengalaman pengguna bagi memastikan penyampaian maklumat
yang jelas dan sistematik (Garrett, 2011). Fasa pembangunan melibatkan pelaksanaan logik
pelayan melalui bahasa (PHP) serta penerapan ciri keselamatan asas seperti ketepatan input
dan perlindungan Cross Site Request Forgery untuk menjamin ketahanan sistem. Akhir sekali,
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pelaksanaan ujian fungsi, integrasi, kebolehgunaan dan ujian penerimaan pengguna dijalankan
secara menyeluruh bagi memastikan keselarasan operasi serta kestabilan platform.

Dapatan dan Perbincangan Kajian

Bahagian ini membentangkan dapatan kuantitatif daripada ujian pra—ujian dan pasca—ujian
serta dapatan soal selidik yang melibatkan tiga kumpulan responden iaitu pelajar, guru dan ibu
bapa. Huraian dapatan disusun mengikut keutamaan kajian, diikuti dengan analisis deskriptif
dan perbincangan terhadap faktor yang menjelaskan perubahan, sokongan teori dan hubungan
dengan kajian-kajian terdahulu.

Dapatan Ujian Pra-Ujian dan Pasca-Ujian

Ujian pra dan pasca dijalankan untuk menilai keberkesanan Laman Web Fighoria yang
meningkatkan penguasaan konsep Figah dalam kalangan pelajar tingkatan satu. Intervensi
pembelajaran merangkumi penggunaan bahan digital seperti infografik, nota ringkas, kuiz
interaktif dan penerangan multimedia yang dibangunkan mengikut model reka bentuk
instruksional ADDIE. Dapatan berdasarkan analisis yang melibatkan 120 responden yang
diringkaskan dalam Jadual 1.

Jadual 1: Perbandingan Taburan Skor Pra—Ujian dan Pasca—Ujian Pelajar (N = 120)

Julat Skor Pra-Ujian Pasca-Ujian
4-5 14 0
9-10 11 0
12-13 23 0
14-15 20 31
16 - 17 35 61
18 - 20 17 28
Min Purata 13.75 16.57

Sumber: Soal Selidik 2025

Dapatan kajian menunjukkan peningkatan pencapaian yang ketara selepas pelajar mengikuti
intervensi menggunakan Laman Web Fighoria. Nilai min pra-ujian sebanyak 13.75 meningkat
kepada 16.57 dalam ujian pasca menunjukkan peningkatan yang jelas dalam prestasi akademik.
Lebih menarik lagi, keseluruhan julat skor rendah (4-10) yang sebelum ini menunjukkan
kelemahan asas dalam menguasai konsep Fiqah telah hilang sepenuhnya dalam ujian pasca.
Pada masa yang sama, bilangan pelajar yang mencapai skor tinggi (16—20) meningkat dengan
ketara dapat mencerminkan perubahan dalam taburan pencapaian dari tahap rendah kepada
tahap tinggi yang konsisten. Perubahan corak ini memberikan gambaran empirikal bahawa
intervensi melalui Fighoria menghasilkan kesan pembelajaran yang efektif dan komprehensif.
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Peningkatan ini secara khusus menunjukkan keberkesanan Fighoria sebagai platform
pembelajaran digital yang mampu mengukuhkan pemahaman konsep Figah termasuk
kemahiran kognitif asas, pemikiran analitikal dan keupayaan untuk mengaplikasikan hukum
dalam kehidupan. Topik Pendidikan Islam yang kebiasaannya memerlukan penjelasan yang
terperinci menjadi lebih mudah difahami apabila dibentangkan melalui elemen multimedia
seperti ikon, infografik, animasi dan kuiz interaktif (Faizahton et al., 2023). Hal ini dibuktikan
dalam kajian bahawa persembahan multimedia turut mempengaruhi pencapaian akademik
pelajar (Said et al.,, 2015). Ini kerana anjakan penggunaan Alat Bahan Bantu Mengajar
(AABM) yang dibina berasaskan perisian multimedia telah memberi peluang kepada pelajar
untuk bebas mengawal pembelajaran dengan lebih baik melalui pengalaman pembelajaran
secara kumpulan, interaktif atau kendiri (Nurul Syadiah & Ramlah, 2020).

Menurut teori beban kognitif, pelajar dapat belajar dengan lebih baik apabila ingatan kerja
mereka tidak dibebankan. Dengan adanya Laman Web Fighoria membantu mengurangkan
beban ini dengan memecahkan maklumat kepada bahagian kecil dan mudah difahami sekali
gus membolehkan pelajar memberi tumpuan kepada pembinaan pengetahuan baharu.
Penstrukturan Fighoria berpandukan teori ini amat memainkan peranan utama dalam
menentukan bagaimana keberkesanan strategi pembelajaran yang digunakan (Yusniza et al.,
2016). Dapatan ini secara tidak langsung dapat memperlihatkan keperluan untuk memperkasa
penggunaan platform digital dalam pendidikan yang menghasilkan impak positif terhadap
kefahaman, aksesibiliti dan keberkesanan pembelajaran. Peningkatan skor yang ketara selepas
intervensi juga mengesahkan keselarasan Fighoria dengan aspirasi Dasar Pendidikan Digital
KPM 2027, yang menekankan pendigitalan bahan pembelajaran, penyediaan akses
pembelajaran kendiri dan pengurangan kebergantungan pada bahan bercetak. Platform ini
menyediakan ekosistem pembelajaran yang fleksibel dan mudah diakses sekali gus menyokong
transformasi pendidikan Islam ke arah model pembelajaran digital yang lebih moden, inklusif
dan mampan.

Dapatan Borang Soal Selidik

Dapatan demografi menunjukkan responden kajian terdiri daripada 176 orang responden
daripada tiga kategori utama iaitu pelajar, guru dan ibu bapa. Majoriti responden ialah
perempuan dan kumpulan pelajar paling dominan memberikan maklum balas terhadap soal
selidik. Keseluruhan soal selidik ini menggambarkan bahawa kajian melibatkan responden
pelbagai latar yang relevan dengan penggunaan Fighoria.

Demografi Responden

Jadual 2: Status atau Kategori

Bil Status/Kategori Bilangan Peratus (%)
1 Pelajar 106 60.2
2 Guru 18 10.2
3 Ibu Bapa 52 29.5
Jumlah 176 100

Sumber: Soal Selidik 2025
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Kajian ini melibatkan seramai 176 orang responden, yang terdiri daripada 132 orang responden
perempuan atau bersamaan 75% daripada keseluruhan sampel kajian manakala baki 44 orang
responden lagi ialah lelaki, iaitu sebanyak 25%. Perincian demografi responden berdasarkan
status atau kategori penglibatan dalam soal selidik ditunjukkan dalam Jadual 2 bagi
memberikan gambaran yang lebih jelas tentang komposisi sampel kajian. Daripada
keseluruhan responden yang terlibat, seramai 106 orang atau 60.2% merupakan pelajar, diikuti
oleh 52 orang atau 29.5% yang terdiri daripada ibu bapa manakala 18 orang responden atau
10.2% adalah dalam kalangan guru. Taburan demografi ini menunjukkan bahawa majoriti
responden ialah pelajar selaras dengan objektif kajian yang memfokuskan penilaian terhadap
penggunaan dan keberkesanan Fighoria dalam konteks pembelajaran Pendidikan Islam.
Penglibatan ibu bapa dan guru pula melengkapkan dapatan kajian dengan menyediakan sudut
pandang sokongan daripada pihak berkepentingan utama sekali gus menyumbang kepada
pemahaman yang lebih menyeluruh dan seimbang terhadap penerimaan serta kebolehgunaan
platform digital yang dibangunkan.

Dapatan Pelajar

Jadual 3: Persepsi Pelajar Terhadap Laman Web Fighoria

Bil Pernyataan (1=SS) (2=S) (3=TY)
1 Saya lebih berminat belajar Figah (81.1%) (18.9%) 0
melalui Fighoria

2 Kandungan menarik perhatian saya (71.7%) (28.3%) 0

3 Saya lebih  fokus semasa (54.7%) (45.3%) 0
menggunakan Fighoria
4 Saya faham Figah dengan lebih (83.0%) (17.0%) 0
baik
Sumber: Soal Selidik 2025

Jadual 3 menunjukkan tahap persetujuan yang sangat tinggi untuk semua item yang
dibentangkan kepada pelajar. Antara item yang paling dominan ialah peningkatan pemahaman
pelajar tentang Figah selepas menggunakan Fighoria 83% sangat setuju. D1 samping itu, 81.1%
pelajar menyatakan bahawa platform ini meningkatkan minat mereka dalam mempelajari
Figah. Ketiadaan respons "Tidak Setuju" untuk empat item menunjukkan penerimaan yang
sangat baik terhadap keberkesanan reka bentuk interaktif platform. Sebahagian besar pelajar
turut setuju bahawa Fighoria dapat menarik perhatian serta membantu fokus semasa
pembelajaran dengan anggaran melebihi 50%-70% berada pada tahap setuju dan sangat setuju.

Dapatan pelajar ini menunjukkan bahawa penggunaan Fighoria selari dengan prinsip
constructive alignment 1aitu apabila objektif pembelajaran, penyampaian digital dan
pentaksiran disepadukan untuk menghasilkan pengalaman pembelajaran yang lebih bermakna
(Yiqing Mao, 2023). Integrasi bahan visual, elemen interaktif dan reka bentuk laman web yang
mesra pengguna bukan sahaja berjaya mencapai hasil pembelajaran yang diingini malah turut
memperkasa penggunaan teknologi digital dalam Pengajaran dan Pembelajaran (PdP)
Pendidikan Islam secara lebih sistematik dan bermakna. Pendekatan ini secara tidak langsung
membantu mengatasi dominasi kaedah hafalan semata-mata dengan menyediakan pengalaman
pembelajaran yang lebih autentik dan berpusatkan pembinaan pengetahuan pelajar. Hal ini
disokong oleh dapatan tinjauan sistematik berkaitan gamifikasi dalam Pengajaran dan
Pemudahcaraan (PdPc) Pendidikan Islam yang menunjukkan bahawa penerapan elemen
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gamifikasi dalam pembelajaran mampu mewujudkan suasana pembelajaran yang
menyeronokkan, menggalakkan penglibatan aktif pelajar serta meningkatkan tahap kepuasan
mereka terhadap proses pembelajaran (Kitikedizah Hambali & Maimun Agsha Lubis, 2022).

Dari sudut isu semasa, pelajar masa kini lebih cenderung kepada penggunaan teknologi dan
bahan visual yang menarik sekali gus menjadikan pendekatan digital sebagai alternatif yang
lebih berkesan dalam meningkatkan minat terhadap mata pelajaran agama berbanding kaedah
pengajaran tradisional yang bersifat sehala (Fatin et al., 2021). Buku teks Pendidikan Islam
yang tebal dan kurang elemen visual didapati turut menjejaskan motivasi pelajar selaras dengan
dapatan kajian yang menunjukkan bahawa aspek visual dan reka letak bahan pembelajaran
memainkan peranan penting dalam mempengaruhi minat serta keterlibatan pelajar (Yi Yi Lau
et al.,, 2020). Dalam konteks ini, pembangunan dan pelaksanaan Fighoria dilihat berupaya
memenuhi aspirasi Dasar Pendidikan Digital KPM 2027, khususnya Teras T1 (Murid Fasih
Digital) dan Teras T5 (Kandungan Digital Berkualiti), yang menekankan penggunaan teknologi
interaktif, penyampaian kandungan yang jelas secara visual serta penyediaan platform
pembelajaran digital yang mesra pengguna dan berimpak tinggi (KPM, 2023). Pelaksanaan
pendekatan digital sedemikian juga bertujuan untuk mengoptimumkan penglibatan pelajar
secara aktif serta memperkukubh literasi digital spiritual dalam kalangan pelajar selaras dengan
keperluan pembentukan sahsiah dan kefahaman agama dalam persekitaran pembelajaran
berasaskan teknologi (Mohd Hatta Md Hani et al., 2025).

Dapatan Guru

Jadual 4: Persepsi Guru Terhadap Laman Web Fighoria

Bil Pernyataan (1=SS) 2=S) (3=TYS)

1 Kandungan Fighoria selari (88.9%) (11.1%) 0
dengan KSSM

2 la menyokong pembelajaran  (100%) 0 0
kendiri pelajar

3 Selari dengan Dasar  (88.9%) (11.1%) 0
Pendidikan Digital

4 Rekaan platform memenuhi (88.9%) (11.1%) 0

keperluan abad ke- 21
Sumber: Soal Selidik 2025

Jadual 4 menunjukkan bahawa persepsi guru terhadap Fighoria adalah sangat positif. Hasil
dapatan menggambarkan keyakinan yang utuh terhadap keberkesanan platform ini dalam PdPc
Pendidikan Islam. Majoriti guru 88.9% mengesahkan bahawa kandungan Fighoria selari
dengan Kurikulum Standard Sekolah Menengah (KSSM). Persetujuan tinggi 100% terhadap
keupayaan Fighoria menyokong pembelajaran kendiri menunjukkan potensi platform ini
dalam memperkukuh pemikiran pelajar selaras dengan literasi digital abad ke-21. Dapatan soal
selidik guru menunjukkan bahawa elemen multimedia dalam Fighoria meningkatkan
kefahaman pelajar serta reka bentuk platform memenuhi keperluan PdP abad ke-21 mendapat
persetujuan majoriti 88.9%.

Perbincangan dapatan ini menunjukkan bahawa penggunaan Fighoria menyokong pendekatan
pembelajaran berpusatkan pelajar (SCL), di mana guru berperanan sebagai fasilitator yang
membimbing, memantau dan menyediakan sokongan semasa pelajar meneroka kandungan
secara kendiri. SCL ini juga memberi ruang kepada pelajar untuk belajar, bekerjasama dan
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menggunakan pembelajaran secara aktif (Ismul Huda, 2016). Reka bentuk platform Fighoria
membantu pelajar mengolah pengetahuan secara aktif selaras dengan asas teori
konstruktivisme yang menekankan bahawa pembelajaran lebih berkesan apabila pelajar cuba
menghubungkan pengalaman baharu dengan pengetahuan sedia ada (Fatin et al., 2021).
Penggunaan grafik dan elemen visual bukan sahaja menarik perhatian pelajar malah
memudahkan pemahaman konsep berbanding penerangan secara deskriptif semata-mata
(Sharul et al., 2020). Dalam Fighoria, paparan visual dan video animasi serta latihan
pengukuhan yang ditawarkan membantu menjadikan konsep abstrak lebih mudah dicapai dan
meningkatkan keberkesanan PdP dan jika ia diterapkan dalam PdP kemungkinan besar pelajar
akan lebih bersemangat meneroka ilmu dan mengaitkan hukum-hukum Fiqah dengan situasi
kehidupan sebenar (Rohana Mohd Nawi et al., 2024). Tambahan pula, Fighoria dapat
membantu mereka mengaitkan pengalaman dengan kehidupan seharian kerana penggunaan
pembelajaran interaktif dalam Pendidikan Islam mampu meningkatkan minat dan motivasi
pelajar ke arah pembelajaran (Zur'ain Zaini & Khadijah Abdul Razak, 2022).

Keberkesanan Fighoria dalam proses PdPc guru juga menggambarkan pelaksanaan yang
berjaya berasaskan Model ADDIE sebagai satu model reka bentuk pengajaran yang sistematik
dalam menghasilkan bahan pembelajaran berkomputer yang memberi impak dan mesra
pengguna (Baharuddin et al., 2002). Penyediaan Laman Web Fighoria ini merangkumi lima
fasa utama, iaitu analysis, design, development, implementation dan evaluation yang
membolehkan platform ini berfungsi sebagai alat pembelajaran tambahan yang tersusun,
terarah dan boleh dioptimumkan mengikut keperluan pengguna (Rafiza & Maryam, 2013).
Justeru, Fighoria dapat dilihat sebagai hasil pendekatan pembangunan bahan pembelajaran
yang berstruktur serta berpaksikan keperluan pengguna sekali gus menyokong transformasi
pedagogi digital dalam Pendidikan Islam. Penekanan terhadap reka bentuk Fighoria
berasaskan analisis keperluan pelajar dan pembangunan multimedia yang terancang ini bukan
sahaja memperkukuh kedudukan Fighoria sebagai model PdP digital malah memastikan
platform ini relevan dengan dinamika pendidikan abad ke-21.

Dapatan Ibu Bapa

Jadual 5: Persepsi Ibu Bapa Terhadap Laman Web Fighoria

Bil Pernyataan (1=SS) (2=S) (3=TS)

1 Kaedah ini sesuai untuk (92.3%) (7.7%) 0
generasi anak

2 Fighoria meningkatkan  (84.6%)  (15.4%) 0
keyakinan akademik anak

3 Fighoria memudahkan  (96.2%)  (3.9%) 0
pembelajaran di rumah

4 Saya berpuas hati dengan (92.3%) (7.7%) 0

platform ini
Sumber: Soal Selidik 2025

Jadual 5 menunjukkan persepsi ibu bapa terhadap Fighoria sangat positif dengan purata
persetujuan keseluruhan melebihi 80% bagi semua item. 92.3% ibu bapa bersetuju bahawa
kaedah ini sesuai untuk generasi anak mereka. Keyakinan akademik anak juga dilihat
meningkat melalui persetujuan seramai 84.6%. Fighoria dapat memudahkan pembelajaran di
rumah dengan anggaran melebihi 95% menjadikannya alat sokongan yang membantu ibu bapa
memantau pembelajaran anak secara lebih sistematik. Selain itu, tahap kepuasan keseluruhan
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ibu bapa terhadap platform ini turut mencatatkan persetujuan tinggi 92.3% yang membuktikan
bahawa Fighoria berpotensi besar sebagai medium pembelajaran tambahan yang relevan dan
efektif dalam menyokong pembelajaran formal dan kendiri.

Dapatan daripada kumpulan ibu bapa menunjukkan tahap penerimaan dan keyakinan yang
sangat tinggi terhadap penggunaan Fighoria sebagai platform pembelajaran digital,
menandakan kesesuaian pendekatan ini dengan pola pembelajaran generasi semasa yang lebih
memberi responsif terhadap teknologi, visual dan pembelajaran interaktif. Sokongan ibu bapa
amatlah penting untuk memperkukuh kedudukan rumah sebagai ekosistem pembelajaran yang
signifikan selari dengan teori Situated Learning Theory yang menekankan bahawa
pembelajaran berkesan berlaku melalui interaksi sosial dalam komuniti yang lebih luas, bukan
terbatas pada bilik darjah sahaja (Jean Lave & Etienne Wenger, 1991). Peningkatan keyakinan
akademik anak yang diakui ibu bapa juga konsisten dengan Self-Efficacy Theory, di mana
pengalaman kejayaan kecil melalui aktiviti digital seperti latihan kendiri, kuiz interaktif dan
demonstrasi visual mampu memupuk keupayaan kendiri pelajar (Bandura, 1997). Fenomena
ini turut disokong oleh kajian Melayu yang membuktikan bahawa kaedah digital interaktif
dalam Pendidikan Islam meningkatkan motivasi dan keupayaan pelajar menguasai konsep
abstrak (Mohd Maziz et al., 2021).

Di samping itu, dapatan ini dirangka dalam konteks realiti pendidikan Malaysia, di mana ibu
bapa berdepan cabaran seperti kekangan masa, kekurangan sumber pengukuhan berkualiti dan
kebergantungan kepada kelas tuisyen agama yang tidak dapat diakses oleh semua keluarga.
Terdapat kajian yang menunjukkan bahawa ibu bapa memerlukan pendekatan pembelajaran
agama yang lebih fleksibel, mudah diakses dan mampu menyokong pembelajaran di rumah
tanpa bergantung sepenuhnya kepada guru atau kelas tambahan (Norhayati et al., 2024). Kajian
tersebut turut mendapati bahawa model pembelajaran berasaskan teknologi dapat membantu
meringankan beban ibu bapa serta meningkatkan keberkesanan pengukuhan pembelajaran
anak melalui sumber digital yang terancang dan mesra pengguna. Secara keseluruhannya,
dapatan ibu bapa mengesahkan bahawa Fighoria bukan sahaja memudahkan penguasaan Figah
secara kendiri tetapi juga memperkukuh penglibatan keluarga dan memperluas ruang
pembelajaran daripada bilik darjah ke ekosistem rumah. Gabungan asas teori, penyertaan aktif
keluarga dan reka bentuk digital yang terarah kurikulum mengukuhkan kedudukan Fighoria
sebagai model pembelajaran Islam digital yang mampan dan berskala serta relevan dengan
tuntutan pedagogi global masa kini.

Kesimpulan

Laman Web Fighoria berfungsi sebagai platform digital interaktif yang berkesan dalam
meningkatkan kualiti PdP Pendidikan Islam, khususnya bagi topik Figah melalui pendekatan
Pembelajaran Berpusatkan Pelajar (SCL). Pelaksanaan analisis pra dan pasca ujian yang
melibatkan seramai 120 orang pelajar menunjukkan peningkatan penguasaan kandungan yang
signifikan. Peningkatan ini dibuktikan melalui skor min yang meningkat secara menyeluruh
serta penghapusan jurang pencapaian skor rendah dalam ujian pasca sekali gus membuktikan
impak pedagogi positif penggunaan Fighoria. Selain daripada keberkesanan platform, dapatan
ini memberikan sumbangan pedagogi yang penting menerusi transformasi kaedah pengajaran
agama daripada bersifat konvensional kepada model "Digital Spiritual Literacy” yang
mengutamakan autonomi pelajar serta penglibatan aktif keluarga dalam ekosistem digital.
Dapatan kajian turut disokong oleh persepsi positif daripada pelajar, guru dan ibu bapa, di mana
guru mengesahkan Fighoria sebagai medium pembelajaran kendiri yang efektif manakala ibu
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bapa bersetuju bahawa platform ini memudahkan proses pembelajaran di rumah secara lebih

sistematik dan kolaboratif.

Secara keseluruhannya, dapatan ini memberikan implikasi penting terhadap dasar pendidikan
dengan membuktikan keperluan integrasi inovasi digital tempatan ke dalam repositori bahan
pengajaran nasional selari dengan aspirasi Dasar Pendidikan Digital KPM. Berdasarkan
dapatan tersebut, kajian ini mencadangkan agar latihan profesional guru diperkukuhkan
khususnya dalam aspek pedagogi digital dan kemahiran menganalisis data pembelajaran murid
melalui analitik pembelajaran bagi memantau perkembangan pelajar secara lebih objektif.
Pihak kerajaan juga disarankan untuk meningkatkan lagi pelaburan dalam infrastruktur digital
sebagai langkah dasar bagi menjamin akses pembelajaran yang adil dan saksama kepada semua
pelajar termasuk di kawasan luar bandar. Akhir sekali, bagi memperluas sumbangan ilmiah
kajian ini, penyelidikan lanjutan dicadangkan menggunakan reka bentuk kuasi-eksperimen dua
kumpulan bagi membolehkan perbandingan yang lebih mantap antara intervensi pembelajaran
digital dan kaedah pengajaran tradisional. Kajian seterusnya juga boleh menilai perkembangan
literasi digital kerohanian pelajar dengan meneliti aspek nilai, adab serta pengamalan agama
hasil interaksi digital dengan kandungan Fiqah secara lebih mendalam.

Penghargaan: Setinggi-tinggi kesyukuran dipanjatkan ke hadrat Allah SWT
kerana dengan limpah kurnia dan izin-Nya, penyelidikan ini dapat
disiapkan dengan jayanya. Sehubungan dengan itu, setinggi-tinggi
penghargaan dan jutaan terima kasih diucapkan kepada Pusat
Pengajian Pendidikan, Fakulti Pengajian Kontemporari Islam,
Universiti Sultan Zainal Abidin atas sokongan, kemudahan serta
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