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Abstrak:

Dalam era digital abad ke-21, integrasi platform pembelajaran digital
amat diperlukan untuk meningkatkan kefahaman pelajar Pendidikan
Islam di tengah cabaran adaptasi teknologi yang masih rendah di
kalangan pelajar dan guru sekolah menengah. Kajian ini menangani isu
rendahnya kesediaan pelajar dan guru terhadap pembelajaran digital,
menyebabkan ketidakefektifan PdP tradisional walaupun KPM
menggesa penggunaan teknologi. Kajian ini dijalankan dengan dua
objektif utama, iaitu menilai keberkesanan platform e-Faith4U dalam
membantu pelajar memahami topik Akidah melalui pembelajaran atas
talian dan mengenal pasti tahap penerimaan pelajar dan guru terhadap
penggunaan laman web sebagai medium pembelajaran kendiri.
Metodologi kajian ini berbentuk kuantitatif melibatkan 167 responden
123 pelajar dan 44 guru GPI dari sekolah menengah harian Kuala Nerus
menggunakan soal selidik skala Likert 4 mata (20 item). Sampel dipilih
secara rawak mudah; data dianalisis deskriptif untuk menilai
keberkesanan dan penerimaan platform. Hasil dan dapatan kajian
menunjukkan tahap keberkesanan platform pada aras tinggi dengan
purata min=3.60-3.95. Penerimaan pelajar dan guru juga tinggi; min=
3.60-3.91, dengan item tertinggi pada akses mudah alih iaitu pelajar
min=3.72 dan guru min=3.82. Guru turut melaporkan peningkatan
minat dan penglibatan aktif pelajar dalam sesi PdP apabila e-Faith4U
digunakan sebagai bahan sokongan tambahan. Dapatan selari dengan
PAK-21 dan konstruktivisme, di mana elemen interaktif meningkatkan
motivasi serta kefahaman. Platform diterima positif sebagai medium
kendiri, tetapi perlu penambahbaikan akses teknikal dan gamifikasi.
Kesimpulannya, e-Faith4U berpotensi besar sebagai inovasi PdP
Pendidikan Islam digital yang berkesan dengan sokongan penuh pelajar
dan guru.

Kata Kunci:

Akidah Tingkatan Empat; Keberkesanan Platform Interaktif;
PAK-21; Pembelajaran Digital; Pembelajaran Kendiri

Abstract:

In the 21st-century digital era, the integration of digital learning
platforms is highly necessary to enhance the understanding of Islamic
Education students amid the challenge of low technological adaptation
among secondary school students and teachers. This study addresses the
issue of low readiness of students and teachers towards digital learning,
which results in the ineffectiveness of traditional teaching and learning
(PdP) despite the Ministry of Education urging the use of technology.
The study was conducted with two main objectives: to evaluate the
effectiveness of the e-Faith4U platform in helping students understand
Ageedah topics through online learning, and to identify the level of
acceptance of students and teachers towards the use of the website as a
self-learning medium. The research methodology was quantitative,
involving 167 respondents—123 students and 44 Islamic Education
teachers from daily secondary schools in Kuala Nerus—using a 4-point
Likert scale questionnaire (20 items). The sample was selected through
simple random sampling; the data were analyzed descriptively to assess
the effectiveness and acceptance of the platform. The results and
findings of the study show that the platform's effectiveness was at a high
level with an average min of 3.60-3.95. Student and teacher acceptance
was also high, with a min of 3.60-3.91, with the highest item being
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mobile accessibility, that is, students min=3.72 and teachers min=3.82.
Teachers also reported an increase in students' interest and active
engagement in teaching and learning sessions when e-Faith4U was used
as supplementary material. The findings align with 21st Century
Learning (PAK-21) and constructivism, where interactive elements
enhance motivation and understanding. The platform was positively
received as a self-directed medium, but technical access and
gamification need improvement. In conclusion, e-Faith4U has great
potential as an effective digital Islamic Education teaching and learning
innovation with full support from students and teachers.

@@ Keyword:

© The authors (2026). This is an Open Access  Dyjoita] [earning; Effectiveness of Interactive Platform; Form

article distributed under the terms of the Creative . !
Commons  Atribution  (cC By NC) Four Aqidah; PAK-21; Self-Learning
(http://creativecommons.org/licenses/by-nc/4.0/),

which permits non-commercial re-use, distribution,

and reproduction in any medium, provided the

original work is properly cited. For commercial re-

use, please contact ijmoe@gaexcllence.com

Pengenalan

Dalam era perkembangan teknologi maklumat yang semakin pesat, integrasi platform digital
dalam bidang pendidikan telah menjadi satu keperluan utama pada abad ke-21 bagi
meningkatkan kualiti proses pembelajaran. Penggunaan teknologi digital bukan sahaja
menawarkan kemudahan proses pengajaran dan pembelajaran (PdP) tetapi juga mampu
menjadikan pembelajaran lebih interaktif dan menarik. Di peringkat sekolah menengah,
penggunaan platform digital dijangka dapat membantu meningkatkan pemahaman serta
motivasi pembelajaran mereka (Safinah Ismail et al., 2024). Kemajuan teknologi maklumat
kini membolehkan pendidik memanfaatkan platform digital sebagai alat sokongan dalam
pengajaran, sekaligus memperkaya pengalaman pembelajaran pelajar.

Oleh itu, laman web digital e-Faith4U dibangunkan untuk menyokong pengajaran dan
pembelajaran subjek Pendidikan Islam khususnya bagi topik Akidah tingkatan empat.
Pembangunan platform ini berasaskan pendekatan pembelajaran digital dan PAK-21 yang
menekankan penggunaan teknologi sebagai medium penyampaian ilmu secara interaktif dan
berpusatkan pelajar. Ini disokong oleh kajian Mohd Maziz Al-Hadi et al. (2021) menegaskan
bahawa kaedah interaktif digital meningkatkan kefahaman pelajar dalam Pendidikan Islam.
Selaras dengan perkembangan teknologi maklumat dalam bidang pendidikan, e-Faith4U direka
bentuk sebagai persekitaran pembelajaran maya yang membolehkan pelajar mengakses
kandungan pembelajaran tanpa terikat kepada ruang dan masa pembelajaran formal. Menurut
Al Mulhem (2025), pembelajaran mudah alih menyokong fleksibiliti dan kesinambungan
pembelajaran.

Platform e-Faith4U menyediakan pelbagai bentuk kandungan pembelajaran yang merangkumi
nota digital berstruktur, bahan multimedia seperti video, infografik dan animasi serta latihan
dan kuiz interaktif bagi menyokong pengukuhan kefahaman pelajar. Ini selari Zuraihah et al.,
(2021) yang mengatakan integrasi elemen multimedia ini bertujuan memperkayakan
pengalaman pembelajaran yang pelbagai yang boleh meningkatkan keberkesanan platform.
Menurut Muhammad Hifdhul Islam Qur’aniy Zidna et al., (2025) penggunaan multimedia juga
membantu menyesuaikan kandungan pembelajaran dengan pelbagai gaya pembelajaran, di
mana pelajar visual, auditori dan kinestetik dapat memanfaatkan platform ini secara optimum.
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Selain itu, reka bentuk yang responsif dan mesra pengguna membolehkan platform ini dapat
diakses melalui pelbagai peranti digital termasuk telefon pintar dan tablet. Pendekatan ini
mendorong pelajar untuk terlibat secara aktif, melibatkan diri dalam proses penyelesaian
masalah dan mengembangkan pemikiran kritis, yang seterusnya dapat meningkatkan
kefahaman serta kemahiran mereka (Abdul, 2023).

Dari sudut pedagogi, e-Faith4U mengaplikasikan prinsip teori konstruktivisme Jean Piaget
yang menekankan pembinaan pengetahuan secara aktif melalui interaksi pelajar dengan bahan
pembelajaran. Kandungan laman web disusun secara berperingkat penerokaan konsep asas,
pengukuhan kefahaman melalui latihan, kuiz serta soalan berbentuk reflektif. Melalui elemen
interaktif dan maklum balas segera yang disediakan, pelajar berpeluang mengenal pasti
kelemahan pembelajaran mereka sendiri serta membuat penyesuaian strategi pembelajaran
secara kendiri. Selain itu, penggunaan aktiviti reflektif turut menggalakkan pemikiran aras
tinggi dan menyokong perkembangan metakognitif pelajar (Ahmad Arif Shaharizan & Nur
Zainatul Nadra Zainol, 2024). Pendekatan berpusatkan pelajar ini membolehkan mereka
mengurus pembelajaran kendiri, melakukan ulangkaji dan menilai kefahaman secara
berterusan.

Menurut Mohd Fairuz (2020), pelajar lebih bersedia melaksanakan pembelajaran secara
bersemuka kerana masih belum mampu mengadaptasi sepenuhnya pembelajaran dalam talian.
Halangan ini menunjukkan tahap pendedahan dan kesediaan pelajar dan guru terhadap
pendigitalan pendidikan masih rendah telah menjejaskan keberkesanan pelaksanaan
pembelajaran digital di sekolah. Keadaan ini menjelaskan bahawa peralihan daripada kaedah
pembelajaran tradisional kepada pembelajaran berasaskan teknologi memerlukan sokongan
pedagogi yang sesuai serta medium pembelajaran yang mesra pelajar. Sehubungan itu,
Kementerian Pendidikan Malaysia (KPM) telah menggesa guru-guru untuk menyesuaikan
kaedah dan teknik pengajaran dengan memberi penekanan kepada penggunaan teknologi,
digital dan automasi dalam pengajaran dan pembelajaran bagi memastikan pembelajaran lebih
relevan dengan keperluan abad ke-21 (Khalissafri Mohd Haslin & Mohd Isa Hamzah, 2023).
Namun demikian, keberkesanan ini bergantung kepada ketersediaan platform digital yang
sistematik dan sokongan teknikal yang baik (Qalam Rabiah et al., 2023).

Objektif kajian yang ingin dicapai adalah: i. menilai platform e-Faith4U dalam membantu
pelajar memahami topik Akidah melalui pembelajaran atas talian; ii. mengenal pasti tahap
penerimaan pelajar dan guru terhadap penggunaan laman web sebagai medium pembelajaran
kendiri.

Sorotan Literatur
Pembelajaran Abad ke-21

Pembelajaran abad ke-21 (PAK-21) merujuk kepada pendekatan pendidikan moden yang
mengutamakan pemupukan kemahiran dan nilai holistik kepada pelajar agar bersedia
menghadapi cabaran global serta perkembangan teknologi masa kini. Kajian lepas menegaskan
bahawa PAK-21 berperanan penting dalam membentuk pelajar yang holistik melalui
penerapan kemahiran 4C iaitu komunikasi, kolaborasi, pemikiran kritis dan kreativiti dalam
proses pengajaran dan pembelajaran. Pendekatan berpusatkan pelajar terbukti meningkatkan
kefahaman serta keupayaan mengaplikasikan pengetahuan melalui pembelajaran aktif,
penyelesaian masalah dan kolaboratif (Safinah Ismail et al., 2024). Aspek ini selari dengan
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keperluan kurikulum negara yang memberi penekanan kepada perkembangan kognitif, sosial
serta sahsiah pelajar secara menyeluruh (Amir Mohd Nason, 2019). Menurut Azam et al.
(2024), peralihan daripada kaedah pengajaran tradisional kepada pembelajaran yang bersifat
hands-on dan kendiri selari dengan keperluan global yang menuntut pelajar berfikir secara
fleksibel, inovatif dan kreatif. Selari dengan ini, pelajar diberi autonomi untuk mengakses
bahan pembelajaran seperti nota, mengulang tayangan video, serta menjawab kuiz mengikut
kadar dan gaya pembelajaran masing-masing sebagai salah satu kemahiran penting dalam
PAK-21 (Aselawati Che Ab Adziz et al., 2025). Dalam konteks Pendidikan Islam, integrasi
pendekatan PAK-21 turut dikenal pasti berpotensi meningkatkan kefahaman konsep serta
penghayatan nilai agama selaras dengan Falsafah Pendidikan Kebangsaan (Rohani, 2017).

Transformasi pendidikan abad ke-21 juga menuntut perubahan ketara dalam peranan guru
daripada pemberi maklumat kepada fasilitator pembelajaran aktif. Model pengajaran
berpusatkan pelajar (student centered learning) menekankan elemen penyelesaian masalah,
pembelajaran kolaboratif serta kebolehan atau keupayaan pelajar untuk mengaplikasikan
konsep pembelajaran ke dalam situasi kehidupan yang sebenar (Ahmad Arif Shaharizan & Nur
Zainatul Nadra Zainol, 2024). Konsep ini muncul susulan transformasi sosial, teknologi dan
ekonomi di peringkat global yang memerlukan insan yang fleksibel serta mampu
menyesuaikan diri dan berupaya berfikir secara kritis dan kreatif (Lisah Sapudin & Norasmah
Othman, 2022). Oleh itu, PAK-21 mensyaratkan perubahan dalam gaya pengajaran dan
pembelajaran daripada pengajaran tradisional yang pasif kepada pembelajaran yang
menggalakkan pelajar meneroka pengetahuan melalui aktiviti hands-on, iaitu kajian kendiri
serta interaksi digital. Justeru, guru berperanan merancang strategi PdP yang responsive,
berpaksikan teknologi serta mampu merangsang pemikiran aras tinggi pelajar (Azam et al.,
2024).

Pembelajaran Digital

D1 samping itu, pembelajaran digital dikenal pasti sebagai medium sokongan utama kepada
pelaksanaan PAK-21 yang berkesan (Jahidih & Muhamad Suhaimi, 2024). Pembelajaran
digital hari ini lazimnya dijalankan melalui platform pembelajaran atas talian sama ada sistem
pengurusan pembelajaran (Learning Management System) seperti Google Classroom, Google
Meet ataupun aplikasi kuiz interaktif seperti Kahoot!, Quizizz dan banyak lagi. Platform
pembelajaran seperti ini menyediakan pelbagai alat bantu seperti kuiz, video, nota, latihan
mahupun bahan multimedia yang lain. Menurut Shabibah Shaufit Affandi et al., (2021),
penggunaan multimedia seperti video, kuiz interaktif serta animasi juga membantu
meningkatkan tumpuan, pemahaman serta keupayaan pelajar mengawal kadar pembelajaran
kendiri. Salah satu kelebihan pembelajaran digital ini ialah fleksibiliti, pelajar boleh mengakses
bahan pembelajaran bila-bila masa sahaja, dari mana-mana peranti elektronik dan boleh
mengulang semula latihan atau video supaya mereka lebih memahami sesuatu pembelajaran
tanpa terikat pada waktu pembelajaran di bilik darjah. Pembelajaran digital ini juga menyokong
pembelajaran kendiri serta berorientasikan pelajar. Pelajar diberi kebebasan sesuai dengan
keperluan dan gaya belajar setiap individu. Justeru, pembelajaran digital juga dilihat lebih
responsif berbanding pendekatan bersemuka sepenuhnya (Mohd Hafifi & Rosseni, 2021).
Strategi pembelajaran kendiri seperti ini dapat memberikan impak positif terhadap pencapaian
akademik pelajar, serta perkembangan metakognitif melalui akses sumber yang pelbagai
(Ahmad Faza & Ilyana Agri Lestari, 2025). Sokongan ibu bapa dan komuniti juga penting
dalam memastikan keberkesanan pembelajaran digital serta memperkukuh pembelajaran
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kendiri pelajar. Selaras dengan dapatan Teach For Malaysia (2024), penglibatan mereka turut
meningkatkan pencapaian akademik dan perkembangan sahsiah pelajar.

Peranan Guru dalam Pembelajaran Digital

Dalam era pembelajaran digital, guru perlu memastikan aksesibiliti, relevansi serta
keberkesanan sumber digital supaya pelajar dapat mengawal proses pembelajaran secara lebih
berkesan, selari dengan kajian Navas Bonilla et al. (2025) yang menekankan sokongan
teknologi digital dan Al membolehkan pelajar mengawal proses pembelajaran mereka secara
lebih berkesan. Menurut Ahmad Firdaus & Khairunnisa (2019), guru perlu mahir dalam
teknologi untuk mengoptimumkan interaksi dua hala dengan pelajar, selari dengan matlamat
pendidikan abad ke-21 yang menekankan kemahiran digital dan literasi maklumat. Pengenalan
ini menjadi asas kepada subtopik peranan guru sebagai fasilitator, kepentingan kreativiti serta
cabaran dalam platform seperti e-Faith4U, yang menyediakan nota, kuiz dan soalan interaktif
untuk pengukuhan pembelajaran (Arman Berkat & Debora Sitinjak, 2022). Sanita Wati &
Nurhasannah (2024) menegaskan bahawa guru sebagai fasilitator perlu mengembangkan
kompetensi digital melalui pelatihan berterusan untuk mengintegrasikan sumber dalam talian,
seterusnya mengatasi rintangan literasi digital di kalangan pelajar.

Dalam konteks e-Faith4U, guru memanfaatkan ciri nota dan kuiz untuk memfasilitasi
pembelajaran fleksibel yang berpusatkan pelajar, di mana pelajar boleh mengakses bahan
secara bebas mengikut masa dan keperluan mereka sambil menerima bimbingan guru secara
maya, termasuk maklum balas serta-merta dan kolaborasi dalam kumpulan digital. Pernyataan
ini turut disokong oleh kajian daripada Khalissafri Mohd Haslin & Mohd Isa Hamzah (2023)
yang menegaskan pembelajaran digital ini dapat menyediakan pembelajaran yang lebih
fleksibel kepada pelajar. Kepentingan kreativiti dan kompetensi guru dalam merancang aktiviti
digital tidak boleh dipandang remeh, kerana ia menjadi pemangkin kepada inovasi pedagogi
yang menarik dan berkesan.

Metodologi Kajian
Rekabentuk Kajian

Kajian ini merupakan kajian tinjauan kuantitatif yang bertujuan menilai keberkesanan dan
tahap penerimaan penggunaan platform pembelajaran atas talian e-Faith4U dalam
pembelajaran topik Akidah bagi subjek Pendidikan Islam Tingkatan Empat di sekolah
menengah harian sekitar Kuala Nerus. Reka bentuk tinjauan dipilih kerana ia membolehkan
pengumpulan gambaran sistematik mengenai persepsi, tahap kefahaman, dan pengalaman
pengguna terhadap platform digital dalam konteks pembelajaran sebenar. Instrumen utama
pengumpulan data ialah borang soal selidik, bagi menilai keberkesanan kandungan, ciri
interaktif, serta kebolehgunaan e-Faith4U sebagai medium pembelajaran kendiri dan sokongan
pengajaran dan pembelajaran (PdP). Pendekatan ini membolehkan kajian menilai tahap
penerimaan dan keberkesanan platform secara objektif daripada perspektif pelajar sebagai
pengguna utama serta guru sebagai fasilitator dan pemudah cara.

Populasi Dan Sampel Kajian

Populasi kajian ini terdiri daripada pelajar Tingkatan Empat dan guru Pendidikan Islam di
sekolah menengah harian sekitar daerah Kuala Nerus. Pemilihan kumpulan ini adalah selaras
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dengan objektif kajian yang bertujuan menilai keberkesanan platform e-Faith4U dalam
membantu pembelajaran topik Akidah bagi subjek Pendidikan Islam. Berdasarkan Jadual
Penentuan Saiz Sampel oleh Krejcie dan Morgan (1970), bagi populasi seramai 290 orang, saiz
sampel yang dicadangkan adalah antara 165 hingga 169 responden. Oleh itu, kajian ini
melibatkan seramai 167 orang responden yang terdiri daripada 123 pelajar Tingkatan Empat
dan 44 guru Pendidikan Islam. Pemilihan responden dibuat menggunakan kaedah persampelan
rawak mudah bagi memastikan setiap individu yang terlibat secara langsung dalam pengajaran
dan pembelajaran topik Akidah mempunyai peluang yang sama untuk dipilih.

Pemilihan guru sebagai responden adalah bagi mendapatkan perspektif pedagogi dan
profesional terhadap keberkesanan serta kesesuaian penggunaan platform e-Faith4U dalam
PdP. Sebagai fasilitator utama, guru dapat menilai aspek kebolehgunaan, keselarasan
kandungan dengan sukatan pelajaran serta peranannya dalam menyokong pembelajaran kendiri
pelajar. Justeru, penglibatan guru membantu menghasilkan dapatan kajian yang lebih
komprehensif dan relevan dengan pelaksanaan sebenar di bilik darjah.

Instrumen Kajian

Kajian ini menggunakan borang soal selidik sebagai instrumen utama bagi mengumpulkan data
dan maklum balas daripada responden. Instrumen ini dibangunkan berdasarkan objektif kajian
serta sorotan literatur yang berkaitan dengan penggunaan teknologi dalam pengajaran dan
pembelajaran Pendidikan Islam. Borang soal selidik tersebut mengandungi sebanyak 20 item
yang dibahagikan kepada tiga bahagian utama.

Bahagian A merangkumi maklumat demografi responden seperti jantina, umur dan status
responden (pelajar atau guru). Bahagian B mengandungi item yang menilai keberkesanan
platform e-Faith4U dalam membantu pelajar memahami topik Akidah melalui pembelajaran
atas talian, termasuk aspek kejelasan kandungan, kemudahan akses dan elemen interaktif yang
disediakan. Bahagian C pula menilai tahap penerimaan pelajar dan guru terhadap penggunaan
e-Faith4U sebagai platform pembelajaran kendiri serta kesesuaiannya sebagai bahan sokongan
dalam proses pengajaran dan pembelajaran.

Kesemua item dalam Bahagian B dan Bahagian C menggunakan skala Likert empat mata bagi
mengukur tahap persetujuan responden terhadap setiap pernyataan yang dikemukakan.
Penggunaan skala ini bertujuan mendapatkan respons yang lebih jelas tanpa pilihan neutral,
sekali gus membolehkan analisis tahap kecenderungan responden dibuat dengan lebih tepat.
Instrumen ini digunakan bagi menilai sejauh mana platform e-Faith4U dapat meningkatkan
kefahaman pelajar terhadap topik Akidah serta keberkesanannya sebagai medium
pembelajaran kendiri yang fleksibel dan interaktif.

Jadual 1: Skala Dan Empat Aras Persetujuan

Skala Aras Persetujuan
1 Sangat tidak setuju
2 Tidak Setuju

3 Setuju

4 Sangat Setuju
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Jadual 2: Interpretasi Skor Purata Min

Julat Tahap Skor Min
1.00 —2.00 Rendah
2.01-3.00 Sederhana
3.01 —4.00 Tinggi

Jadual 3: Jadual Maklumat Responden

Perkara Bilangan (orang)
| | | 1
Jantina Lelaki 65
Perempuan 102
| | | 1
Kategori Pelajar 123
Guru 44

Sumber: Hasil dapatan soal selidik melalui google form

Berdasarkan jadual 3, Majoriti responden kajian terdiri daripada pelajar (73.65%) dengan
sebahagian besar perempuan (61.1%). Guru pula membentuk 26.35% daripada keseluruhan
sampel. Susunan ini menunjukkan kajian menumpukan kepada perspektif pelajar sebagai
pengguna utama platform e-Faith4U, manakala guru berperanan menilai keberkesanan
pedagogi dan kesesuaian kandungan platform. Analisis ini membolehkan dapatan kajian
diinterpretasi dengan lebih jelas berdasarkan kategori dan jantina responden.

Dapatan Kajian Objektif 1

Jadual 4: Analisis Keberkesanan Platform

Bil Pernyataan Item Min Min
(Pelajar) (Guru)

1. Platform ini  membantu  pelajar 3.63 3.95
memahami topik Akidah dengan lebih
jelas

2. Nota yang disediakan dalam e-Faith4U 3.67 3.91
mudah difahami.

3. Adakah reka bentuk dan susun atur 3.64 3.77
laman web memudahkan anda mencari
maklumat.

4. Set soalan dan latihan dalam e-Faith4U 3.71 3.82
membantu saya menguji kefahaman saya

5. Bahan seperti video infografik atau kuiz 3.64 3.86

membantu meningkatkan kefahaman.
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6. Pelajar dapat mengulang kaji topik 3.72 391
Akidah  dengan  lebih  berkesan

menggunakan e-Faith4U.

7. Adakah pembelajaran atas talian melalui 3.67 3.73
laman web ini meningkatkan minat
terhadap topik akidah?

8. Adakah laman web ini memenubhi ciri- 3.67 3.77

ciri Pembelajaran Abad ke-21 yang
berasaskan teknologi?
9. Pelajar dapat menghubungkan isi 3.60 3.91
pembelajaran Akidah dengan situasi
harian melalui bahan di e-Faith4U.

10. Adakah anda berpendapat laman web ini 3.60 3.82
sesuai digunakan sebagai bahan bantu
mengajar  atau  bahan  sokongan
pembelajaran?
Sumber: Hasil dapatan soal selidik melalui google form

Keputusan dan Perbincangan

Menurut analisis deskriptif yang dijalankan terhadap 167 responden, seramai 123 orang
(73.65%) merupakan pelajar manakala 44 orang (26.35%) ialah guru. Dalam kalangan 123
pelajar tersebut, 33 orang (26.8%) ialah pelajar lelaki dan 90 orang (73.2%) ialah pelajar
perempuan. Berdasarkan interpretasi skala Likert empat mata, nilai min antara 3.01 hingga
4.00 ditafsirkan sebagai tahap tinggi. Secara keseluruhannya, semua item mencatatkan nilai
min pada tahap tinggi (3.60-3.95), selaras dengan interpretasi skala Likert empat mata yang
telah ditetapkan. Dapatan ini menunjukkan bahawa platform pembelajaran digital e-Faith4U
mempunyai tahap keberkesanan yang tinggi dalam membantu pelajar memahami, mengukuh
serta mengaplikasikan konsep Akidah dengan lebih sistematik.

Hal ini telah menunjukkan bahawa penggunaan platform pembelajaran digital e-Faith4U telah
mendapat sambutan dalam kalangan pelajar. Bagi min yang tertinggi untuk pelajar, dapat
dilihat pada item 6 sebanyak 3.72, iaitu pelajar dapat mengulang kaji topik Akidah dengan
lebih berkesan menggunakan e-Faith4U. Min sederhana pula dapat dilihat pada item 3 dan 5
sebanyak 3.64, iaitu reka bentuk dan susun atur laman web memudahkan anda mencari
maklumat dan bahan seperti video infografik atau kuiz membantu meningkatkan kefahaman.
Manakala bagi min terendah untuk pelajar, dapat dilihat pada item 9 dan 10 sebanyak 3.60,
iaitu pelajar dapat menghubungkan isi pembelajaran Akidah dengan situasi harian melalui
bahan di e-Faith4U dan item 10, iaitu laman web ini sesuai digunakan sebagai bahan bantu
mengajar atau bahan sokongan pembelajaran.

Bagi min tertinggi untuk guru, dapat dilihat pada item 1 sebanyak 3.95, iaitu platform ini
membantu pelajar memahami topik Akidah dengan lebih jelas. Min sederhana pula di item 5
sebanyak 3.86, iaitu bahan seperti video infografik atau kuiz membantu meningkatkan
kefahaman dan laman web ini memenubhi ciri-ciri PAK-21 yang berasaskan teknologi. Untuk
min terendah pula, boleh difokuskan pada item 7 sebanyak 3.73, iaitu adakah pembelajaran
atas talian melalui laman web ini meningkatkan minat terhadap topik akidah.
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Platform digital interaktif e-Faith4U, telah terbukti berkesan dalam membantu pelajar
tingkatan 4 untuk memahami subjek Akidah melalui pembelajaran atas talian. Hasilnya
menunjukkan bahawa pelajar menyokong platform ini sebagai kaedah pembelajaran alternatif.
Selain itu, berdasarkan pandangan responden dalam kalangan pelajar, dapatan memperlihatkan
penerimaan yang positif terhadap penggunaan platform ini sebagai medium alternatif
pembelajaran. Dapat disimpulkan bahawa pelajar melihat platform ini bukan sekadar laman
web rujukan, tetapi sebagai satu ruang pembelajaran yang menyokong proses memahami,
mengukuh dan mengaplikasikan konsep Akidah secara lebih sistematik. Keberkesanan ini
selari dengan kajian pendidikan Islam abad ke-21 yang menekankan integrasi teknologi sebagai
pemangkin motivasi dan kefahaman (Jahidih & Muhamad Suhaimi, 2024).

Walau bagaimanapun, analisis utama tertumpu kepada keputusan pelajar (n=123) kerana
objektif kajian ialah pelajar sebagai pengguna utama platform. Item 6 mendapat min tertinggi
(min=3.72), menunjukkan bahawa platform membantu pelajar mengulang kaji subjek Akidah
dengan lebih berkesan. Hal ini menunjukkan bahawa fleksibiliti dan kebolehcapaian
kandungan adalah komponen utama yang memastikan platform berfungsi dengan baik sebagai
platform pembelajaran kendiri.

Hasil ini selaras dengan prinsip PAK-21, yang menekankan bahawa pelajar mempunyai lebih
banyak kebebasan untuk memilih sendiri kadar dan kaedah pembelajaran mereka. Hal ini
membuktikan bahawa platform digital ini bukan sahaja berfungsi sebagai alat bantu
pembelajaran, tetapi juga sebagai medium pengukuhan pengetahuan (Khalissafri, 2023).
Pelajar boleh membina pemahaman mereka secara berperingkat dan reflektif dengan
menggunakan keupayaan untuk mengakses nota digital, menjawab kuiz interaktif dan
mengulang tayangan video. Kajian oleh Mohd Maziz Al-Hadi et al. (2021) menegaskan
bahawa kaedah interaktif digital meningkatkan kefahaman pelajar dalam Pendidikan Islam
kerana ia menyediakan pengalaman pembelajaran yang lebih jelas dan terarah kepada pelajar.
Pelajar melihat e-Faith4U sebagai platform pembelajaran yang membolehkan mereka
mengawal tempoh pembelajaran mereka sendiri dan mengulang kaji topik yang mencabar
mengikut prinsip pembelajaran yang berpusatkan murid.

Menurut yang diperkatakan oleh Muhammad Hifdhul Islam Qur’aniy Zidna et al., (2025), ini
selaras dengan teori konstruktivisme, yang menekankan pembinaan pengetahuan melalui
interaksi aktif dengan bahan pembelajaran. Pembelajaran tidak berlaku secara pasif sebaliknya,
pelajar terlibat secara langsung dalam menguji dan memperkukuh pemahaman mereka tentang
konsep yang telah mereka pelajari. Komponen interaktif yang terdapat dalam platform e-
Faith4U seperti latihan dan kuiz juga dapat meningkatkan kefahaman pelajar kerana
mempunyai peluang untuk menilai penguasaan mereka sendiri dan mengenalpasti kekurangan
untuk diperbaiki.

Selain itu, e-Faith4U menekankan pembelajaran kendiri, kolaboratif dan literasi teknologi.
Platform ini dilihat sebagai pilihan alternatif untuk pembelajaran kerana ia bukan sahaja
menyampaikan maklumat dengan mudah tetapi juga membantu dalam proses pengukuhan
pengetahuan secara berterusan. Ia menggunakan teknologi, mempunyai akses internet dan
kemudahan belajar di mana-mana sahaja (Amir Mohd Nason, 2019). Pelajar mendapat
kebertanggungjawaban terhadap proses pembelajaran mereka sendiri, yang mana ianya
merupakan kemahiran penting dalam PAK-21, melalui bantuan ciri ini (Aselawati Che Ab
Adziz et al., 2025).
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Seterusnya, hasil respon daripada guru (n=44) menunjukkan bahawa kebanyakan item
mempunyai nilai min yang tinggi. Ini menyokong persepsi yang baik terhadap keberkesanan
platform. Kerana saiz sampel bagi kategori guru adalah lebih kecil berbanding pelajar, hasil ini
ditafsirkan sebagai data sokongan. Oleh itu, penjelasan dibuat dengan berhati-hati dan tidak
digunakan sebagai asas utama untuk generalisasi keputusan.

Dapatan ini menunjukkan guru melihat potensi besar e-Faith4U sebagai sokongan PdP. Ahmad
Firdaus dan Khairunnisa (2019) menegaskan bahawa penguasaan teknologi dalam kalangan
guru amat penting bagi memperkukuh interaksi dua hala dengan pelajar, sejajar dengan
matlamat pendidikan abad ke-21 yang menitikberatkan kemahiran digital dan literasi
maklumat. Seiring dengan itu, guru Pendidikan Islam perlu menyesuaikan kurikulum dengan
cabaran abad ke-21, termasuk penggunaan teknologi interaktif untuk memastikan
keberkesanan PdP (Rohani, 2017).

Integrasi platform digital interaktif e-Faith4U sebagai media pembelajaran alternatif telah
membuktikan keberkesanannya dalam meningkatkan kefahaman, minat, dan sokongan
terhadap pembelajaran Akidah di sekolah menengah. Penerimaan positif daripada pelajar dan
guru menegaskan bahawa platform ini berpotensi menjadi media pembelajaran alternatif yang
relevan dan berkesan dalam konteks Pendidikan Islam abad ke-21. Platform ini bukan sahaja
berfungsi sebagai alat bantu utama dalam pengajaran dan pembelajaran, tetapi juga sebagai
medium yang menyokong pembelajaran kendiri, pengulangan topik, serta penghubungan isi
dengan kehidupan seharian (Mohd Hafifi & Rosseni, 2021). Sokongan daripada guru
memperkukuh lagi keberkesanan platform ini kerana ia menunjukkan penerimaan masyarakat
terhadap penggunaan teknologi dalam pendidikan agama (Aselawati Che Ab Adziz et al.,
2025). Hal ini penting kerana keberkesanan sesuatu inovasi pendidikan tidak hanya bergantung
kepada pelajar semata-mata, tetapi turut dipengaruhi oleh sokongan komuniti pendidikan
secara menyeluruh.

Namun begitu, terdapat ruang penambahbaikan yang boleh diberi perhatian, khususnya dalam
aspek reka bentuk laman web, motivasi jangka panjang, dan penghubungan isi pembelajaran
dengan kehidupan harian. Dapatan ini membuktikan bahawa e-Faith4U berjaya memenubhi ciri-
ciri PAK-21 yang berasaskan teknologi. Menurut Shabibah Shaufit Affandi et al., (2021),
elemen multimedia seperti video, kuiz, dan infografik bukan sahaja meningkatkan kefahaman,
malah turut menyumbang kepada peningkatan minat pelajar terhadap subjek Akidah.
Penambahbaikan melalui integrasi gamifikasi, reka bentuk antara muka yang lebih mesra
pengguna, serta penyediaan bahan multimedia yang lebih interaktif boleh membantu
meningkatkan lagi keberkesanan platform ini (Zuraihah et al., 2021). Sekiranya perubahan ini
dapat dilaksanakan dengan teliti, e-Faith4U boleh menjadi lebih efektif dan berkesan daripada
sekadar platform yang hanya menyampaikan maklumat dan bertukar menjadi satu ekosistem
pembelajaran akidah yang benar-benar menyokong pertumbuhan afektif, kognitif dan sahsiah
pelajar. Platform ini membolehkan pelajar memahami kepentingan akidah serta
mengaplikasikannya secara praktikal dalam kehidupan seharian (Ahmad Arif Shaharizan &
Nur Zainatul Nadra Zainol, 2024).

Secara keseluruhan, analisis ini mendapati bahawa platform e-Faith4U berjaya dalam
membangunkan penglibatan pelajar, pemahaman pembelajaran dan penerapan nilai serta
sahsiah yang positif (Safinah Ismail et al., 2024). Walaupun terdapat ruang untuk
penambahbaikan, platform e-Faith4U telah menunjukkan potensi besar sebagai platform
pembelajaran digital yang menyokong pendidikan yang berteraskan nilai.
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Dapatan Objektif Kajian 2

Jadual 5 menunjukkan analisis tahap penerimaan pelajar dan guru terhadap penggunaan e-
Faith4U sebagai platform pembelajaran kendiri.

Jadual 5: Tahap Penerimaan Pelajar Dan Guru Terhadap Penggunaan E-Faith4U
Sebagai Platform Pembelajaran Kendiri.

Bil Pernyataan Item Min Min
(Pelajar) (Guru)

1. Adakah laman web pembelajaran ini 3.63 3.73
mudah digunakan.

2. Laman web ini membantu memudahkan 3.68 3.91
proses pembelajaran kendiri.

3. Laman web ini menyediakan bahan yang 3.65 3.91
jelas dan mudah difahami.

4. Penggunaan laman web ini menjimatkan 3.71 3.77
masa dan lebih fleksibel.

5. Penggunaan laman web ini boleh 3.64 3.86
meningkatkan motivasi untuk belajar.

6. Laman web ini menjadi pilihan kerana 3.72 3.82
boleh diakses melalui telefon pintar dan
tablet.

7. Proses ulang kaji menggunakan laman 3.65 3.77

web ini lebih diminati berbanding bahan
tradisional (buku teks).

8. Platform ini mempunyai ciri interaktif 3.68 3.86
yang menarik perhatian pelajar untuk
belajar secara kendiri.

9. Proses untuk membuka, menonton, atau 3.61 3.82
membaca bahan pembelajaran berjalan
dengan lancar.

10. Adakah anda berpuas hati dengan 3.60 3.86
penggunaan keseluruhan laman web ini.

Sumber: Hasil dapatan soal selidik melalui google form

Keputusan dan Perbincangan

Analisis hasil dapatan jadual 5 mendapati tahap penerimaan pelajar dan guru terhadap
penggunaan e-Faith4U sebagai platform pembelajaran kendiri berada pada kategori tinggi.
Secara keseluruhan, skor min yang diperoleh bagi kedua-dua kumpulan responden melebihi
3.60, menandakan penerimaan yang positif dan keyakinan terhadap keberkesanan platform ini.
Jumlah responden terdiri daripada 123 orang pelajar dan 44 orang guru, menjadikan dapatan
ini lebih signifikan kerana melibatkan bilangan sampel yang besar bagi kedua-dua kumpulan
utama pengguna. Hal ini jelas menunjukkan bahawa penggunaan platform pembelajaran digital
e-Faith4U telah mendapat sambutan yang tinggi dalam kalangan pelajar sebagai pengguna
utama.

522



International Journal of
Modern Education IUMOE

EISSN: 2637-0905

Volume: 8 Issue: 29 (March 2026) PP. 511-531
Bagi kategori pelajar, skor min tertinggi dicatatkan pada item 6 (3.72) iaitu pelajar menilai
bahawa e-Faith4U mudah diakses melalui telefon pintar dan tablet, sekali gus memudahkan
mereka mengulang kaji topik Akidah dengan lebih berkesan. Skor min sederhana dapat dilihat
pada item 3 (3.65) dan item 5 (3.64) yang menekankan kejelasan bahan pembelajaran serta
keberkesanan ciri interaktif dalam meningkatkan motivasi belajar. Walaupun begitu, skor min
terendah dicatatkan pada item 9 (3.61) dan item 10 (3.60), iaitu berkaitan kelancaran proses
akses bahan serta kepuasan keseluruhan. Dapatan ini menunjukkan bahawa walaupun pelajar
menerima baik penggunaan e-Faith4U, terdapat ruang penambahbaikan dari segi teknikal dan
pengalaman pengguna.

Bagi kategori guru, skor min tertinggi dicatatkan pada item 2 (3.91) dan item 3 (3.91), iaitu
guru menilai e-Faith4U membantu memudahkan proses pembelajaran kendiri serta
menyediakan bahan yang jelas dan mudah difahami. Hal ini menggambarkan keyakinan guru
terhadap keberkesanan platform ini dalam menyokong proses pengajaran dan pembelajaran.
Skor min sederhana dicatatkan pada item 4 (3.77) dan item 7 (3.77), yang menunjukkan guru
menilai aspek fleksibiliti serta minat terhadap penggunaan platform digital berbanding bahan
tradisional masih boleh dipertingkatkan. Walaupun terdapat variasi skor, semua nilai min bagi
guru berada pada tahap tinggi melebihi 3.70, menandakan penerimaan yang konsisten dan
positif.

Justeru, dapatan menunjukkan bahawa pelajar lebih menekankan aspek kebolehcapaian dan
fleksibiliti, manakala guru menekankan kejelasan bahan serta keberkesanan dalam menyokong
pembelajaran kendiri. Kedua-dua kumpulan responden memberikan skor tinggi yang
konsisten, membuktikan bahawa e-Faith4U diterima baik sebagai platform pembelajaran
kendiri. Walaupun begitu, aspek kelancaran akses dan kepuasan keseluruhan perlu diberi
perhatian untuk penambahbaikan pada masa hadapan. Hal ini penting bagi memastikan
pengalaman pengguna yang lebih lancar serta meningkatkan keberkesanan penggunaan
platform dalam jangka masa panjang.

Dengan demikian, hasil dapatan ini memperlihatkan bahawa e-Faith4U berpotensi besar
sebagai medium pembelajaran kendiri yang mampu memenuhi keperluan pelajar dan guru.
Penerimaan yang tinggi daripada kedua-dua kumpulan responden membuktikan bahawa
platform ini bukan sahaja relevan, tetapi juga berupaya menyokong PAK-21 yang menekankan
fleksibiliti, kebolehcapaian, dan keberkesanan penggunaan teknologi dalam pendidikan.

Dapatan kajian menunjukkan bahawa tahap penerimaan pelajar dan guru terhadap penggunaan
e-Faith4U sebagai platform pembelajaran kendiri berada pada kategori tinggi. Hal ini dapat
dilihat melalui skor min yang konsisten melebihi 3.60 bagi kedua-dua kumpulan responden.
Pelajar menekankan aspek fleksibiliti dan kebolehcapaian melalui telefon pintar, manakala
guru menekankan kejelasan bahan serta kepuasan keseluruhan terhadap penggunaan platform
ini.

Keputusan ini sejajar dengan keperluan pendidikan abad ke-21 di mana murid perlu dibekalkan
dengan kemabhiran yang relevan seperti penggunaan teknologi dalam pembelajaran, pemikiran
kritikal, dan pembelajaran kendiri. Kajian menekankan bahawa pembangunan kemahiran abad
ke-21 dalam kalangan pelajar sekolah menengah adalah penting untuk menghadapi cabaran
globalisasi dan transformasi digital dalam pendidikan. Dalam kajian tersebut, dikemukakan
bahawa cabaran dunia pendidikan kini ialah untuk melahirkan murid yang bersedia memiliki
kemahiran abad ke-21 yang komprehensif, termasuk elemen penguasaan teknologi dan
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penggunaan ICT dalam proses pembelajaran mereka (Lisah Sapudin & Norasmah Othman,
2022). Penemuan ini juga turut selaras dengan pandangan Azam et al. (2024) yang menekankan
bahawa perubahan daripada pendekatan pengajaran tradisional kepada pembelajaran
berasaskan pengalaman langsung dan kendiri adalah sejajar dengan tuntutan global yang
memerlukan pelajar berfikir secara anjal, inovatif dan kreatif.

Perkara ini juga selari dengan dapatan kajian oleh Aselawati Che Ab Adziz et al. (2025) yang
turut menyokong hasil kajian ini dengan menegaskan bahawa tahap penerimaan guru dan
murid terhadap platform digital adalah tinggi kerana ia membantu meningkatkan keberkesanan
pembelajaran kendiri. Kajian tersebut menunjukkan bahawa penggunaan platform digital
bukan sahaja memudahkan akses kepada bahan pembelajaran tetapi juga meningkatkan
motivasi pelajar untuk belajar secara kendiri. Hal ini juga selari dengan Abdul (2023) yang
menegaskan bahawa laman web yang menyediakan pelbagai bentuk kandungan digital seperti
video, infografik dan kuiz interaktif dapat menyokong pengukuhan kefahaman pelajar, sekali
gus menjadikan platform ini mudah diterima sebagai medium pembelajaran kendiri.

Selain itu, inisiatif Kementerian Pendidikan Malaysia (KPM) melalui pelantar DELIMa yang
diperkenalkan dalam Pelan Pembangunan Pendidikan Malaysia (PPPM 2013-2025) turut
menyokong dapatan ini. DELIMa menyediakan akses percuma kepada e-buku, video
pembelajaran, podcast dan gamifikasi yang menjadikan proses PdP lebih interaktif. Hal ini
menunjukkan bahawa e-Faith4U berada dalam aliran yang sama dengan usaha nasional untuk
memperkukuh integrasi teknologi dalam pendidikan.

Bagi pelajar, skor min tertinggi pada aspek fleksibiliti dan kebolehcapaian melalui telefon
pintar (3.72) menunjukkan bahawa mereka menghargai pembelajaran yang boleh dilakukan di
mana sahaja. Kajian oleh Khalissafri Mohd Haslin & Mohd Isa Hamzah (2023) turut
menegaskan bahawa pendigitalan pendidikan memberi kesan positif kepada murid kerana ia
menyediakan peluang pembelajaran yang lebih fleksibel dan sesuai dengan keperluan abad ke-
21. Kajian berpendapat bahawa dapatan ini membuktikan bahawa pelajar semakin bergantung
kepada teknologi mudah alih sebagai medium utama pembelajaran, dan hal ini perlu diberi
perhatian dalam pembangunan platform digital agar lebih mesra pengguna serta responsif
terhadap keperluan mereka.

Guru pula memberikan skor maksimum pada aspek kejelasan bahan dan kemudahan
pembelajaran kendiri (min=3.91), menandakan bahawa mereka melihat e-Faith4U sebagai
platform yang menyokong pembelajaran kendiri dengan baik. Walaupun begitu, skor min yang
sedikit lebih rendah pada aspek kelancaran akses (min=3.82) dan fleksibiliti (min=3.77)
menunjukkan bahawa terdapat ruang penambahbaikan dari segi teknikal. Kajian oleh Qalam
Rabiah et al. (2023) turut menekankan cabaran guru dalam melaksanakan PdP atas talian,
khususnya dari segi kestabilan capaian internet dan sokongan teknikal. Perkara ini
memperlihatkan bahawa sokongan teknikal yang mantap perlu diberikan kepada guru agar
mereka dapat menggunakan platform digital dengan lebih berkesan tanpa gangguan teknikal
yang boleh menjejaskan proses PdP.

Hasil dapatan kajian ini turut menunjukkan bahawa pelajar dan guru semakin bersedia
menerima pembelajaran maya, khususnya melalui platform digital yang mudah diakses dan
interaktif. Hal ini selari dengan kajian oleh Nur Syaheera Atan et al. (2021) yang mendapati
kesediaan terhadap pembelajaran maya semakin meningkat semasa pandemik COVID-19,
walaupun pada awalnya terdapat cabaran dari segi adaptasi. Justeru, penerimaan positif pelajar

524



International Journal of
Modern Education IUMOE

EISSN: 2637-0905
Volume: 8 Issue: 29 (March 2026) PP. 511-531
dan guru terhadap e-Faith4U membuktikan bahawa mereka mampu menyesuaikan diri dengan
perubahan teknologi dalam pendidikan.

Cadangan penambahbaikan yang relevan dapat dilihat daripada skor min yang menunjukkan
tahap penerimaan tinggi, namun terdapat beberapa item dengan skor lebih rendah yang perlu
diberi perhatian. Khususnya, aspek kelancaran akses mencatatkan skor min yang rendah dalam
kalangan pelajar (min=3.61) dan guru (min=3.82). Hal ini menunjukkan keperluan untuk
memperkukuh kestabilan sistem dan kelajuan capaian agar pengalaman pengguna lebih lancar.
Penambahbaikan boleh dilakukan melalui peningkatan kapasiti pelayan, penggunaan teknologi
cloud computing, serta pengoptimuman kelajuan capaian laman web. Kajian oleh Qalam
Rabiah et al. (2023) menekankan bahawa kestabilan internet dan sokongan teknikal adalah
faktor kritikal dalam memastikan keberkesanan pembelajaran digital. Selain itu, e-Faith4U
perlu terus mengekalkan reka bentuk mesra mudah alih kerana dapatan menunjukkan skor
tertinggi pada aspek kebolehcapaian melalui telefon pintar dan tablet (pelajar=3.72;
guru=3.82). Kajian oleh Al Mulhem (2025) turut menegaskan bahawa pembelajaran mudah
alih kekal relevan selepas pandemik kerana ia menyokong pembelajaran fleksibel dan
berterusan.

Penambahbaikan teknikal juga boleh dilakukan dengan mengintegrasikan teknologi terkini
seperti kecerdasan buatan (AI) untuk mencadangkan bahan pembelajaran yang bersesuaian
dengan tahap pencapaian pelajar. Kajian oleh Navas Bonilla et al. (2025) menekankan bahawa
sokongan teknologi digital dan AI membolehkan pelajar mengawal proses pembelajaran
mereka secara lebih berkesan.

Dari sudut pedagogi, e-Faith4U boleh memperkukuh lagi keberkesanan dengan menambah
variasi bahan pembelajaran. Walaupun pelajar memberikan skor sederhana pada aspek
kejelasan bahan (min=3.65), hal ini menunjukkan keperluan untuk menambah bahan interaktif
seperti video, kuiz gamifikasi, infografik, dan simulasi. Kajian oleh Arman Berkat & Debora
Sitinjak (2022) mendapati bahawa penggunaan media interaktif meningkatkan minat dan
kefahaman pelajar. Selain itu, e-Faith4U boleh menambah ciri pembelajaran kendiri
berstruktur seperti penetapan matlamat, pemantauan progres, dan refleksi kendiri. Kajian oleh
Ahmad Faza & Ilyana Agri Lestari (2025) menekankan bahawa strategi pembelajaran kendiri
seperti ini meningkatkan pencapaian akademik. Tambahan pula, e-Faith4U boleh
mengintegrasikan pedagogi abad ke-21 dengan menambah elemen kolaboratif seperti forum
perbincangan, ruang refleksi, dan tugasan berasaskan projek. Kajian oleh Khalissafri Mohd
Haslin & Mohd Isa Hamzah (2023) menyoroti bahawa pendigitalan pendidikan perlu selari
dengan kemahiran abad ke-21 seperti komunikasi, kolaborasi, dan pemikiran kritis.

Selain aspek teknikal dan pedagogi, sokongan ibu bapa dan komuniti juga memainkan peranan
penting dalam memastikan keberkesanan penggunaan platform digital seperti e-Faith4U.
Walaupun dapatan kajian menunjukkan tahap penerimaan pelajar dan guru berada pada
kategori tinggi, sokongan berterusan daripada ibu bapa dan komuniti dapat memperkukuh
keberkesanan pembelajaran kendiri. Kajian oleh Teach For Malaysia (2024) menegaskan
bahawa penglibatan ibu bapa dalam pendidikan anak-anak memberi kesan langsung terhadap
pencapaian akademik dan pembangunan sahsiah pelajar, termasuk dalam konteks
pembelajaran digital.
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Dalam masa yang sama, isu jurang digital masih menjadi cabaran utama dalam sistem
pendidikan Malaysia. Kajian oleh Penang Institute (2025) menunjukkan bahawa terdapat
ketidakseimbangan dari segi capaian internet, peranti digital, dan sokongan teknikal antara
sekolah bandar dan luar bandar, yang boleh menjejaskan keberkesanan pembelajaran maya.
Justeru, sokongan komuniti dan pihak berkepentingan amat penting untuk memastikan akses
yang lebih adil dan inklusif kepada semua pelajar dan guru.

Kajian berpandangan bahawa e-Faith4U boleh memperkukuh sokongan ibu bapa dan komuniti
dengan menyediakan ruang komunikasi dua hala antara guru, pelajar, dan ibu bapa, serta
melibatkan komuniti dalam aktiviti sokongan digital. Hal ini bukan sahaja dapat meningkatkan
keberkesanan pembelajaran kendiri, tetapi juga membantu merapatkan jurang digital yang
masih wujud dalam ekosistem pendidikan.

Secara kolektif, dapatan kajian ini membuktikan bahawa e-Faith4U mempunyai potensi besar
sebagai platform pembelajaran kendiri yang mampu memenuhi keperluan pelajar dan guru. Ia
bukan sahaja selari dengan usaha KPM memperkukuh integrasi teknologi dalam pendidikan,
tetapi juga menyokong dapatan kajian antarabangsa yang menekankan kepentingan literasi
digital dan efikasi kendiri dalam pembelajaran. Cadangan penambahbaikan yang dinyatakan
juga menunjukkan bahawa e-Faith4U bukan sahaja perlu mengekalkan kekuatan teknikal dan
kebolehcapaian, tetapi juga memperkukuh aspek pedagogi yang berkesan dalam menyokong
PAK-21.

Kesimpulan

Kesimpulannya, pembangunan dan pelaksanaan platform pembelajaran digital e-Faith4U telah
menunjukkan keberkesanan yang signifikan sebagai medium alternatif dalam meningkatkan
penguasaan pelajar terhadap topik Akidah. Secara keseluruhannya, dapatan kajian
memperlihatkan tahap penerimaan yang tinggi dalam kalangan pelajar dan guru, dengan nilai
min bagi kebanyakan item berada pada kategori tinggi. Pelajar menunjukkan penerimaan
positif khususnya dari aspek kebolehcapaian melalui telefon pintar, fleksibiliti penggunaan
serta keberkesanan platform dalam menyokong proses ulang kaji secara kendiri. Dari
perspektif guru pula, e-Faith4U dilihat berupaya meningkatkan kefahaman pelajar serta
menyokong keperluan pedagogi abad ke-21 yang menekankan penggunaan teknologi secara
interaktif dan berpusatkan pelajar. Integrasi elemen multimedia, pendekatan konstruktivisme
serta reka bentuk responsif turut menyumbang kepada pengalaman pembelajaran yang lebih
menarik, interaktif dan fleksibel. Walaupun terdapat beberapa aspek yang masih boleh
ditambah baik seperti reka bentuk laman dan kelancaran akses bahan, platform ini tetap
berpotensi besar sebagai inovasi pembelajaran Pendidikan Islam yang relevan dengan
perkembangan teknologi masa kini. Sehubungan itu, kajian lanjutan dicadangkan bagi menilai
keberkesanan penggunaan platform ini dalam jangka masa panjang serta meneroka integrasi
elemen inovatif seperti gamifikasi dan analitik pembelajaran bagi memperkukuh keberkesanan
dan kebolehgunaannya pada masa hadapan.
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Gambar 1: Paparan Laman Web Pendidikan e-Faith4U Sebagai Medium Pembelajaran
Dalam Talian

Adakah laman web ini memenuhi ciri-ciri pembelajaran abad ke 21 yang I_D Copy chart
berasaskan teknologi?

150 responses

@ sangat tidak setuju
@ tidak setuju

@ setuju

@ sangat setuju

Pelajar dapat menghubungkan isi pembelajaran Akidah dengan situasi harian I_D Copy chart
melalui bahan di FAITH4U.

150 responses

Gambar 2: Peratusan Respons Responden Terhadap Soal Selidik Yang Dijalankan
Melalui Google Form
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Gambar 3: Pelaksanaan Ujian Produk Laman Web Kepada Responden Pelajar Sekolah
Menengah
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AMANIENA  AlSHA

Gambar 4: Paparan Maklum Balas Responden Terhadap Penggunaan Laman Web e-

Faith4U
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