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Abstrak:

Kemajuan teknologi digital dalam era Revolusi Industri 4.0 telah
mengubah landskap pendidikan secara global, sekali gus menuntut
pengintegrasian ICT dalam pengajaran dan pembelajaran (PdP) selaras
dengan aspirasi Pelan Pembangunan Pendidikan Malaysia (PPPM)
2013-2025. Namun, dalam konteks Pendidikan Islam khususnya
bidang Figah Tingkatan 2, amalan PdP didapati masih didominasi oleh
kaedah tradisional yang bersifat abstrak dan kurang interaktif sehingga
menyukarkan penguasaan hukum-hakam yang kompleks dalam
kalangan pelajar. Kajian ini dijalankan dengan objektif utama untuk
mengenal pasti tahap kebolehgunaan laman web “MyFigh Lab”,
menilai keberkesanannya dalam meningkatkan pencapaian akademik
pelajar melalui analisis perbandingan ujian pra dan ujian pasca, serta
meneliti tahap kepuasan pengguna terhadap platform tersebut. Kajian
kuantitatif ini menggunakan reka bentuk kuasi-eksperimen satu
kumpulan dan tinjauan yang melibatkan 201 orang pelajar Tingkatan 2
di sebuah Sekolah Berasrama Penuh Integrasi di Terengganu sebagai
responden. Data dianalisis secara statistik deskriptif dan inferensi
menggunakan ujian-t sampel berpasangan melalui perisian SPSS versi
27. Dapatan kajian menunjukkan peningkatan prestasi akademik yang
sangat ketara, di mana peratusan pelajar berprestasi tinggi melonjak
daripada 8% kepada 54%, manakala kumpulan pelajar berprestasi
rendah menurun secara drastik daripada 12.4% kepada 0.5% selepas
intervensi. Secara statistik, nilai min skor meningkat daripada 26.61
($SD = 1.51%) kepada 28.44 ($SD = 1.24%). Keputusan ujian-t
mengesahkan perbezaan signifikan ($t(200) = -40.476, p < .001%)
dengan saiz kesan (Cohen’s d) pada tahap sangat besar (-2.855). Selain
itu, tahap kebolehgunaan dan kepuasan pengguna berada pada tahap
sangat tinggi (Min = 4.45). Kesimpulannya, MyFigh Lab terbukti secara
empirikal berkesan meningkatkan kefahaman kognitif serta motivasi
pelajar, sekali gus berpotensi sebagai model inovasi digital PdP
Pendidikan Islam yang dinamik bagi memenuhi keperluan pendidikan
abad ke-21.

Kata Kunci:

Figah Tingkatan 2, Analisis Ujian Pra-Pasca, MyFigh Lab,
Keberkesanan PdP, Pendidikan Islam.

Abstract:

Digital technology advancement in the Fourth Industrial Revolution has
transformed the global educational landscape, necessitating ICT
integration in teaching and learning (T&L) aligned with the Malaysia
Education Blueprint (MEB) 2013-2025. However, in Islamic
Education, specifically Form 2 Figh, T&L practices remain dominated
by traditional, abstract, and less interactive methods, hindering students'
mastery of complex jurisprudential concepts. This study aims to
identify the usability level of the “MyFigh Lab” website, evaluate its
effectiveness in improving academic achievement through pre-test and
post-test comparative analysis, and examine user satisfaction levels. A
quantitative approach was employed, utilizing a one-group quasi-
experimental design and a survey involving 201 Form 2 students at an
Integrated Fully Residential School in Terengganu as respondents. Data
were analyzed using descriptive and inferential statistics, specifically
the paired samples t-test via SPSS version 27. The findings revealed a
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highly significant improvement in academic performance, with high-
achieving students increasing from 8% to 54%, while low-achieving
students decreased drastically from 12.4% to 0.5% after the
intervention. Statistically, the mean score rose from 26.61 ($SD =
1.51%) to 28.44 ($SD = 1.248). The t-test results confirmed a significant
difference ($t (200) = -40.476, p < .001%) with a very large effect size
(Cohen’s d = -2.855). Furthermore, usability and user satisfaction were
rated very highly (Mean = 4.45). In conclusion, MyFigh Lab is
empirically proven to enhance students' cognitive understanding and
motivation, positioning it as a dynamic digital innovation model for
Islamic Education T&L to meet 21st-century educational demands.
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Pengenalan

Kemajuan pesat teknologi digital pada era Revolusi Industri 4.0 telah membawa perubahan
besar terhadap proses pengajaran dan pembelajaran di sekolah. Pelaksanaan Pelan
Pembangunan Pendidikan Malaysia 2013-2025 (PPPM) menekankan keperluan memantapkan
integrasi Information and Communications Technology (ICT) dalam Pengajaran dan
Pembelajaran (PdP) sebagai usaha meningkatkan kualiti pembelajaran serta menerapkan
kemahiran abad ke-21 dalam kalangan murid (KPM, 2013). Hal ini menunjukkan bahawa
penggunaan medium digital bukan lagi satu pilihan, sebaliknya menjadi suatu keperluan bagi
memastikan penyampaian ilmu lebih relevan dengan keperluan generasi semasa yang celik
teknologi. Seiring dengan itu, ICT dilihat sebagai elemen penting dalam pendidikan masa kini
dan e-pembelajaran telah menjadi amalan biasa dalam kalangan pendidik (Ahmad Saifudin &
Hamzah, 2021). Walaupun pendidikan akademik kekal sebagai teras utama, perkembangan
pesat teknologi dan tuntutan Revolusi Industri 4.0 menuntut agar sistem pendidikan turut
berubah dan bergerak seiring dengan keperluan era semasa bagi membekalkan pelajar dengan
kemabhiran yang relevan serta menyokong pelaksanaan Falsafah Pendidikan Kebangsaan secara
holistik (Mohd Yusoff et al., 2024).

Pendidikan Islam merupakan mata pelajaran teras bagi semua pelajar beragama Islam di
sekolah rendah dan menengah selaras dengan pelaksanaan dalam Kurikulum Standard Sekolah
Menengah (KSSM) sejak tahun 2017 yang menekankan penerapan Falsafah Pendidikan Islam
bagi melahirkan individu yang holistik dan seimbang. Namun, dalam pengajaran Pendidikan
Islam khususnya bidang Figah Tingkatan 2, pendekatan tradisional seperti syarahan semata-
mata didapati kurang berkesan kerana topik berkaitan hukum-hakam, dalil dan peraturan
ibadah sering bersifat abstrak tanpa sokongan bahan visual dan interaktif. Oleh itu,
pembangunan laman web Figah Tingkatan 2 berfungsi sebagai sumber pembelajaran tambahan
yang menyokong PdP di dalam dan luar bilik darjah melalui penyampaian kandungan yang
lengkap serta penggunaan elemen visual-interaktif yang menarik sekali gus dapat
meningkatkan kemahiran, motivasi dan kefahaman murid terhadap hukum-hakam
ibadah. Tambahan pula, penggunaan platform digital ini membolehkan pelajar meneroka topik
secara fleksibel, mengulangkaji kandungan mengikut kemampuan masing-masing dan
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mengaplikasikan konsep hukum-hakam melalui latihan serta aktiviti interaktif yang dapat
meningkatkan pengalaman pembelajaran secara holistik (Guafia-Moya et al., 2024).

Walaupun pelbagai kajian telah membincangkan penggunaan teknologi dalam Pendidikan
Islam, kebanyakannya tertumpu kepada integrasi ICT secara umum tanpa memfokuskan
kepada bidang Figah yang bersifat hukum-hakam dan abstrak. Kajian terdahulu lebih
menekankan penggunaan laman web sebagai sumber rujukan atau bahan bantu mengajar asas,
namun kajian empirikal yang menguji keberkesanan platform digital khusus bagi topik Figah
Tingkatan 2 melalui reka bentuk kuasi-eksperimen masih terhad. Selain itu, penyelidikan yang
mengintegrasikan elemen interaktiviti, simulasi hukum dan pembelajaran kendiri dalam satu
platform bersepadu juga belum banyak diterokai dalam konteks sekolah berasrama penuh
integrasi. Justeru, kajian ini dijalankan bagi mengisi jurang tersebut dengan membangunkan
dan menilai secara empirikal keberkesanan MyFigh Lab sebagai platform digital khusus bagi
pembelajaran Figah. Kajian terdahulu menekankan bahawa pembelajaran yang bersifat pasif
boleh menurunkan motivasi pelajar dan tahap pemahaman mereka, manakala penggunaan
medium digital yang interaktif dapat meningkatkan keterlibatan pelajar, menyokong
pembelajaran kendiri serta membolehkan guru menilai pemahaman pelajar secara lebih
berkesan (Stephani et al., 2023).

Antara objektif kajian yang ingin dicapai dalam kajian ini adalah untuk; i. mengenal pasti tahap
kebolehgunaan (usability) laman web MyFigh Lab dalam kalangan pelajar; ii. menilai
keberkesanan MyFigh Lab sebagai platform pembelajaran digital dalam meningkatkan
kefahaman dan pengalaman pembelajaran pelajar terhadap topik Fiqah; dan iii. mengenal pasti
tahap kepuasan pelajar serta aspek penambahbaikan yang diperlukan untuk meningkatkan
kualiti MyFigh Lab daripada perspektif pengguna.

Sorotan Literatur

Kajian oleh Sudi, Wazir, dan Mohd (2023) dalam artikel Penggunaan Laman Web dan Aplikasi
dalam Pengajaran Hadis di Universiti Islam Selangor mendapati bahawa laman web
pendidikan mempunyai potensi besar sebagai bahan bantu mengajar (BBM) dalam pengajaran
agama, khususnya subjek hadis. Kajian ini melibatkan temu bual pensyarah dan analisis
penggunaan laman web hadis seperti Sunnah.com dan Maktabah Syamilah Online. Dapatan
menunjukkan bahawa laman web menyediakan akses pantas kepada sumber rujukan autentik,
memudahkan pensyarah menyampaikan contoh hadis dengan tepat serta menggalakkan pelajar
membuat carian kendiri. Namun, penggunaan laman web sebagai BBM masih tidak
menyeluruh kerana sesetengah pensyarah lebih selesa menggunakan kaedah tradisional.
Penemuan ini mengukuhkan keperluan platform seperti MyFigh Lab yang direka khusus untuk
memudahkan akses, kefahaman dan rujukan figah dalam PdP.

Kajian oleh Azman et al. (2025) menerusi artikel Digital Teaching Strategies of Islamic
Education Teachers menekankan bahawa laman web pembelajaran merupakan salah satu
strategi digital paling berkesan dalam PdP Pendidikan Islam. Melalui kajian kes di sekolah
rendah, penyelidik mendapati bahawa laman web sebagai BBM membolehkan guru menyusun
bahan pengajaran secara sistematik, menyediakan latithan kendiri serta memudahkan
pemantauan perkembangan pelajar (Azman et al., 2025). Dapatan juga menunjukkan bahawa
penggunaan laman web meningkatkan minat dan penglibatan pelajar kerana struktur laman
yang interaktif dan mudah dinavigasi. Ini menunjukkan bahawa keberkesanan platform seperti
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MyFigh Lab bergantung pada rekabentuk antaramuka, kejelasan kandungan figah dan
kebolehan laman web menyediakan pengalaman pembelajaran yang konsisten.

Dalam artikel Strategic Gamification for Religious Learning, Zainudin dan Huda (2024)
mengulas peranan gamifikasi dan interaktiviti dalam laman web pembelajaran agama. Kajian
literatur ini mendapati bahawa laman web yang mengandungi elemen gamifikasi seperti kuiz,
skor, tahap pembelajaran dan ganjaran maya dapat meningkatkan motivasi pelajar secara
signifikan. Elemen-elemen ini menjadikan pembelajaran agama termasuk figah lebih
menyeronokkan dan mudah difahami kerana pelajar terlibat secara aktif bukan hanya menerima
maklumat secara pasif. Selain itu, kajian menegaskan bahawa keberkesanan laman web
pembelajaran agama sangat bergantung kepada ketepatan kandungan serta reka bentuk
interaktif yang mematuhi objektif syariah. Dapatan ini sangat relevan kepada pembangunan
MyFigh Lab, memandangkan interaktiviti merupakan ciri penting dalam memastikan pelajar
benar-benar memahami hukum-hakam figah melalui latihan dan simulasi maya.

Sorotan literatur menunjukkan bahawa penggunaan laman web pembelajaran interaktif
berupaya meningkatkan penglibatan dan pembelajaran kendiri pelajar dalam Pendidikan Islam.
Namun, kajian lepas mendapati penggunaan teknologi masih cenderung bersifat pasif dan
bergantung kepada kaedah tradisional (Sudi et al., 2023; Azman et al., 2025). Elemen
gamifikasi dikenal pasti berkesan dalam meningkatkan motivasi dan penglibatan pelajar, tetapi
penerapannya dalam pembelajaran figah secara bersepadu masih terhad (Zainudin & Huda,
2024). Oleh itu, kajian ini dijalankan bagi mengisi jurang tersebut melalui pembangunan
platform MyFigh Lab yang menyokong pembelajaran berpusatkan pelajar.

Metodologi Kajian

MULA KAJIAN 1

l Penantuan pendekatan kajlan ]

‘ Fasa 3; Polaksanaan Usan Paaca

1
‘

I Analiss Data |

l

RUMUSAN KAJIAN

Rajah 1: Carta Alir Metodologi Kajian
Berdasarkan rajah 1 carta alir metodologi kajian ini menggunakan pendekatan kuantitatif yang

menggabungkan reka bentuk kajian tinjauan dan reka bentuk pra-eksperimen satu kumpulan
yjian pra dan ujian pasca. Pendekatan kuantitatif dipilih kerana ia membolehkan penyelidik
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mengukur pembolehubah secara objektif melalui analisis numerik dan statistik (Creswell,
2014). Kajian tinjauan yang menggunakan instrumen borang soal selidik digunakan bagi
mengumpulkan data persepsi pelajar terhadap keberkesanan penggunaan laman web MyFigh
Lab manakala reka bentuk ujian pra dan ujian pasca digunakan untuk menilai perubahan
pencapaian pelajar sebelum dan selepas intervensi, selaras dengan cadangan Campbell dan
Stanley (1963) untuk kajian pendidikan.

Populasi kajian ini terdiri daripada 420 orang pelajar Tingkatan 2 di Sekolah Berasrama Penuh
Integrasi (SBPI), Terengganu. Daripada jumlah tersebut, seramai 201 orang pelajar telah
dipilih sebagai sampel kajian melalui teknik persampelan bertujuan berdasarkan kesediaan
mereka untuk mengikuti sesi PAP menggunakan laman web MyFigh Lab. Pemilihan saiz
sampel ini juga adalah munasabah serta selaras dengan cadangan Jadual Saiz Sampel Krejcie
dan Morgan (1970) yang menyatakan bahawa populasi melebihi 400 orang memadai dengan
sampel sekitar 200 responden. Instrumen soal selidik dipilih kerana membantu mendapatkan
maklumat dengan cara cepat, mudah, murah dan cekap daripada sampel yang lebih besar,
disamping dapat membantu dalam menghasilkan data mengenai tingkah laku, sikap,
kepercayaan, pendapat dan pengetahuan responden (Etikan & Bala, 2017; Visser, Krosnick,
Lavrakas & Kim, 2014). Satu set soal selidik digunakan untuk menilai tahap penerimaan,
minat, kefahaman dan pengalaman pelajar menggunakan laman web MyFigh Lab. Soal selidik
dibina menggunakan Skala Likert lima mata yang diiktiraf sebagai instrumen berkesan untuk
mengukur sikap dan persepsi responden (Joshi et al., 2015). Data soal selidik kemudiannya
dianalisis menggunakan statistik deskriptif seperti frekuensi, peratus dan min (Chua, 2014).

Selain soal selidik, instrumen kajian ini turut melibatkan penggunaan laman web MyFigh Lab
sebagai medium pembelajaran utama. Laman web ini dibangunkan sebagai platform PdP
berasaskan teknologi yang menyediakan bahan interaktif berkaitan topik figah, termasuk
penerangan kandungan, latihan, aktiviti pengukuhan serta elemen gamifikasi bagi menyokong
pembelajaran kendiri pelajar. ujian pra dan ujian pasca juga dibangunkan oleh penyelidik bagi
menilai tahap pencapaian pelajar terhadap topik Figah Tingkatan 2 sebelum dan selepas
penggunaan laman web MyFigh Lab. Prosedur pelaksanaan kajian ini melibatkan tiga fasa
utama bermula dengan ujian pra, diikuti intervensi melalui penggunaan laman web MyFigh
Lab dan diakhiri dengan ujian pasca serta pengedaran soal selidik.

Pada peringkat awal, para pelajar menjawab ujian pra untuk menentukan tahap asas
pengetahuan mereka sebelum intervensi dijalankan, bertujuan menetapkan garis asas
(baseline). Setelah ujian pra selesai, intervensi pembelajaran dilaksanakan melalui penggunaan
laman web. Secara khusus, MyFigh Lab mengandungi beberapa ciri utama yang menyokong
pembelajaran fiqah secara digital. Antaranya ialah simulasi situasi hukum yang membolehkan
pelajar membuat keputusan berdasarkan senario ibadah sebenar, kuiz interaktif dengan
maklum balas segera bagi mengukuhkan kefahaman konsep serta visual hukum dalam bentuk
rajah dan infografik yang membantu pelajar memahami konsep abstrak secara lebih konkrit.
Selain itu, platform ini turut menerapkan elemen pedagogi digital seperti pembelajaran kendiri
melalui akses fleksibel kandungan, scaffolding melalui penyusunan topik secara berperingkat
daripada mudah kepada kompleks serta penerapan Kemahiran Berfikir Aras Tinggi (KBAT)
melalui soalan berbentuk aplikasi dan analisis hukum.

Pada fasa seterusnya, pelajar menjawab ujian pasca untuk mengukur tahap peningkatan
pencapaian serta menilai keberkesanan platform. Seterusnya, satu set soal selidik diedarkan
secara fizikal bagi mendapatkan maklum balas pelajar tentang persepsi mereka terhadap
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keberkesanan laman web. Semua langkah ini dilaksanakan secara teratur untuk memastikan

kesahan dan kebolehpercayaan proses pengumpulan data.

Data yang diperoleh daripada ujian pra dan ujian pasca serta soal selidik dianalisis
menggunakan kaedah analisis deskriptif iaitu Analisis Ujian-t Sampel Berpasangan. Analisis
deskriptif digunakan bagi menggambarkan pola perubahan skor serta magnitud peningkatan
pencapaian pelajar sebelum dan selepas intervensi tanpa membuat inferens terhadap populasi
yang lebih luas, selaras dengan ciri reka bentuk pra-eksperimen satu kumpulan. Analisis
deskriptif meliputi pengiraan frekuensi, peratusan, min dan sisihan piawai bagi
menggambarkan taburan skor dan pola data dengan lebih terperinci. Skor ujian pra dan ujian
pasca dibandingkan untuk menilai sejauh mana peningkatan pencapaian berlaku selepas pelajar
menggunakan laman web MyFigh Lab, selaras dengan pendekatan kajian eksperimen ringkas
(pre-experimental one-group pretest-posttest design).

Analisis perbandingan skor digunakan untuk mengenal pasti magnitud perubahan pencapaian
dan kesan intervensi terhadap pemahaman pelajar. Sementara itu, data soal selidik dianalisis
untuk menilai persepsi pelajar terhadap aspek seperti keberkesanan, kemudahan penggunaan,
minat dan penerimaan terhadap laman web tersebut. Keseluruhan proses analisis ini
membolehkan penyelidik membuat interpretasi menyeluruh mengenai keberkesanan laman
web sebagai alat PdP digital dalam topik Figah Tingkatan 2.

Dapatan Kajian dan Perbincangan

Dapatan soal selidik melibatkan 201 orang pelajar yang dipilih sebagai sampel kajian
menunjukkan penerimaan yang sangat positif terhadap penggunaan platform MyFigh Lab
sebagai medium pembelajaran fiqah. Majoriti responden bersetuju bahawa pembelajaran
menggunakan laman web ini lebih menarik berbanding kaedah tradisional. Elemen interaktif
seperti kuiz, glosari dan nota ringkas membantu meningkatkan kefahaman pelajar terhadap
konsep-konsep asas figah.

Selain itu, responden menilai rekabentuk laman web sebagai jelas, tersusun dan mesra
pengguna menjadikannya sesuai untuk pembelajaran kendiri. Kemudahan navigasi dan
penyampaian maklumat yang ringkas memudahkan pelajar mengakses kandungan pada bila-
bila masa tanpa bimbingan langsung daripada guru. Secara keseluruhannya, dapatan soal
selidik membuktikan bahawa MyFigh Lab diterima baik dan memberi pengalaman
pembelajaran yang lebih efektif dan menarik.
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Jadual 1: Analisis Ujian Pra dan Ujian Pasca

Skor (%) Ujian Pra (n) Ujian Pasca

(n)

30 4 40
29 12 68
28 46 54
27 52 26
26 38 6
25 24 6
<24 25 1

Analisis prestasi pelajar berdasarkan ujian pra dan ujian pasca menunjukkan peningkatan yang
jelas selepas penggunaan MyFigh Lab. Dalam ujian pra, bilangan pelajar yang memperoleh
markah tinggi adalah rendah, iaitu hanya 2% bagi skor 30 dan 6% bagi skor 29. Namun selepas
mengikuti sesi pembelajaran menggunakan platform web tersebut, bilangan pelajar yang
mencapai skor tertinggi meningkat secara mendadak kepada 40% (skor 30) dan 34% (skor 29).
Peningkatan ini menunjukkan lonjakan kumpulan markah tinggi daripada 8% kepada 54%, satu
perubahan signifikan dalam konteks pembelajaran bilik darjah. Seterusnya, bilangan pelajar
yang memperoleh markah rendah (24 markah dan ke bawah) menurun secara drastik daripada
12% kepada hanya 1% dalam ujian pasca. Analisis juga mendapati bahawa hanya 5% pelajar
mengekalkan markah yang sama manakala selebihnya menunjukkan peningkatan dalam
pelbagai tahap.

Analisis  terhadap perubahan skor menunjukkan perkembangan yang sangat
memberangsangkan dalam prestasi pelajar selepas menggunakan platform pembelajaran
MyFigh Lab. Data memperlihatkan peningkatan yang ketara dalam bilangan pelajar yang
memperoleh markah tinggi, iaitu dalam julat 29 hingga 30 daripada hanya 8% pada awalnya
kepada 54% selepas penggunaan platform tersebut. Peningkatan ini jelas menunjukkan bahawa
lebih ramai pelajar mampu mencapai prestasi cemerlang dalam subjek yang dipelajari.

|

Rajah 2: Graf Perbandingan Skor Ujian Pra dan Ujian Pasca
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Keputusan graf perbandingan skor ujian pra dan ujian pasca menunjukkan bahawa pencapaian
pelajar meningkat ketara selepas penggunaan laman web MyFigh Lab. Pelajar dengan skor
tinggi meningkat manakala pelajar dengan skor rendah menurun, menunjukkan bahawa
platform ini berkesan dalam membantu pelajar mempelajari subjek fiqah yang sebelum ini
dianggap rumit dan abstrak. Corak perubahan ini menggambarkan bahawa intervensi
berasaskan laman web telah berjaya meningkatkan penguasaan konsep fiqah dalam kalangan
murid Tingkatan 2 seiring dengan dapatan kajian yang menunjukkan penggunaan laman web
Pendidikan Islam mampu meningkatkan skor ujian pasca secara signifikan berbanding kaedah
tradisional semata-mata.

Dalam perbincangan, dapatan ini mengukuhkan hasrat Matlamat PPPM 2013-2025 yang
menekankan penggunaan ICT untuk meningkatkan kualiti pembelajaran dan menyediakan
pelajar dengan kemahiran yang relevan dalam era digital, disokong oleh pola peningkatan skor
ini. Kajian terdahulu menunjukkan bahawa laman web dan elemen gamifikasi dalam
Pendidikan Islam boleh meningkatkan motivasi dan penglibatan pelajar serta kefahaman
mereka tentang kandungan abstrak seperti hukum-hakam fiqah. Hasil penggunaan MyFigh Lab
telah membantu pelajar meningkatkan markah mereka.

Jadual 2: Statistik Deskriptif Sampel Berpasangan

Iean M Std Dewation  Std. Error Mean
Farr 1 pretest 26.6070 201 151319 10673
posttest 284378 201 1.24393 DETI4

Jadual 2 memaparkan statistik deskriptif bagi skor ujian pra dan ujian pasca untuk 201 orang
responden. Dapatan menunjukkan bahawa min skor ujian pra ialah 26.61 dengan sisihan piawai
1.51, manakala min skor ujian pasca meningkat kepada 28.44 dengan sisihan piawai 1.24.
Peningkatan nilai min ini menunjukkan bahawa secara purata prestasi pelajar bertambah baik
selepas menggunakan platform MyFigh Lab. Selain itu, sisihan piawai ujian pasca yang lebih
kecil menggambarkan taburan skor pelajar menjadi lebih seragam selepas intervensi. Secara
deskriptif, dapatan ini memberi petunjuk awal bahawa penggunaan MyFigh Lab berpotensi
meningkatkan pencapaian pelajar dalam pembelajaran fiqah.

Jadual 3: Korelasi Pearson Sampel Berpasangan

I Correlation g
Parr 1 pretest & posttest 201 910 =00

Jadual 3 menunjukkan nilai korelasi antara skor ujian pra dan ujian pasca bagi responden yang
sama. Analisis mendapati pekali korelasi Pearson adalah sangat tinggi iaitu r = .910 dengan
nilai signifikan p < .001 bagi 201 responden. Nilai ini menunjukkan hubungan linear yang
sangat kuat dan positif antara kedua-dua set skor. Ini bermaksud pelajar yang memperoleh skor
tinggi dalam ujian pra cenderung untuk mengekalkan prestasi tinggi dalam ujian pasca. Nilai
signifikan yang sangat kecil mengesahkan bahawa hubungan ini adalah signifikan secara
statistik. Dapatan ini juga menyokong kesesuaian penggunaan ujian-t berpasangan dalam
analisis seterusnya.
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Jadual 4: Keputusan Ujian-t Sampel Berpasangan

Pared Dafferences

95% Confidence Interval of the
Difference
Mean Std Deviation  Std Ervor Memn Lower Uppet t & Sg (2aded)
Par 1 pretest - poxttest 1 83085 64128 M523 192004 | 74165 40476 200 < 001

Jadual 4 memaparkan keputusan ujian-t berpasangan bagi menentukan perbezaan antara skor
ujian pra dan ujian pasca. Analisis menunjukkan nilai min perbezaan (pretest — posttest) ialah
-1.83, menandakan bahawa skor ujian pasca adalah lebih tinggi berbanding ujian pra. Nilai
ujian yang diperoleh ialah t(200) = -40.476 dengan nilai signifikan p <.001. Oleh kerana nilai
p adalah lebih kecil daripada aras signifikan .05, hipotesis nol ditolak. Ini menunjukkan bahawa
terdapat perbezaan yang signifikan secara statistik antara pencapaian sebelum dan selepas
penggunaan MyFigh Lab. Selang keyakinan 95% bagi perbezaan min yang tidak merangkumi
sifar turut mengukuhkan dapatan ini. Kesimpulannya, penggunaan platform MyFigh Lab telah
memberikan kesan yang signifikan terhadap peningkatan prestasi pelajar.

Jadual 5: Analisis Saiz Kesan (Cohen’s d) Sampel Berpasangan

95% Confidence Interval

Standardizer®  Point Estimate Lowrer Upper
Pair 1 pretest - posttest  Cohen's d 64128 -2.855 -3.166 -2.542
Hedges' comrection 64249 -2.850 -3.160 -1.537

Jadual 5 menunjukkan saiz kesan bagi perbezaan antara skor ujian pra dan ujian pasca. Nilai
Cohen’s d yang diperoleh ialah -2.855 manakala nilai Hedges’ g ialah -2.850. Berdasarkan
interpretasi Cohen, nilai ini berada pada tahap sangat besar. Ini bermaksud peningkatan yang
berlaku bukan sahaja signifikan secara statistik tetapi juga mempunyai kepentingan praktikal
yang sangat kuat dalam konteks pembelajaran. Selang keyakinan 95% yang konsisten turut
menyokong kekuatan kesan intervensi. Oleh itu, MyFigh Lab boleh dianggap sebagai
intervensi digital yang sangat berkesan dalam meningkatkan pencapaian pelajar dalam
pembelajaran figah.

Peningkatan prestasi pelajar ini boleh ditafsirkan daripada sudut pedagogi digital apabila
dapatan dalam Jadual 1 hingga Jadual 5 menunjukkan pola penambahbaikan yang konsisten
selepas penggunaan MyFigh Lab. Peralihan taburan skor dalam Jadual 1 yang memihak kepada
markah lebih tinggi, diikuti peningkatan min dalam Jadual 2, membuktikan bahawa integrasi
elemen interaktif dan visual dalam platform tersebut berfungsi sebagai pemudah kognitif yang
membantu pelajar membina pemahaman konsep secara lebih bermakna. Hubungan korelasi
yang sangat kuat dalam Jadual 3 serta perbezaan yang signifikan dalam Jadual 4 mengukuhkan
bahawa penglibatan pelajar berlaku secara aktif dan berterusan sepanjang penggunaan
platform. Tambahan pula, saiz kesan yang sangat besar dalam Jadual 5 menunjukkan bahawa
impak intervensi adalah kukuh dari sudut praktikal. Selaras dengan perspektif konstruktivisme,
dapatan ini menggambarkan bahawa pelajar tidak lagi menerima maklumat secara pasif,
sebaliknya terlibat secara aktif melalui eksplorasi kandungan, percubaan latihan dan maklum
balas segera. Keadaan ini mewujudkan pengalaman pembelajaran yang lebih autentik dan
menyokong pembinaan pengetahuan secara berperingkat, sekali gus menjelaskan peningkatan
ketara prestasi pelajar dalam ujian pasca.
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Secara keseluruhannya, semua dapatan jadual menunjukkan bahawa penggunaan MyFigh Lab
berjaya meningkatkan pencapaian pelajar dalam pembelajaran figah. Peningkatan skor ujian
pasca berbanding ujian pra adalah jelas dan signifikan secara statistik, disokong oleh nilai
korelasi yang tinggi serta saiz kesan yang sangat besar. Hal ini membuktikan bahawa MyFigh
Lab merupakan platform pembelajaran digital yang berkesan dalam meningkatkan kefahaman
dan prestasi pelajar.

Jadual 6: Analisis Min dan Sisihan Piawai Soal Selidik

Konstruk Min SP Interprestasi
Kemudahan Penggunaan Laman Web 4.45 0.65 Sangat Tinggi
Kekerapan Pelajar Menggunakan Laman 3.19 0.97 Sederhana Tinggi
Web
Cadangan 4.84 0.79 Sangat Tinggi

Secara keseluruhan, min bagi konstruk kemudahan penggunaan laman web dan cadangan
penambahbaikan berada pada tahap sangat tinggi manakala kekerapan pelajar menggunakan
laman web berada pada tahap sederhana tinggi. Dapatan ini menunjukkan pelajar merasakan
MyFigh Lab mudah untuk digunakan dan mempunyai potensi untuk dipertingkatkan dan
mereka ada mencadangkan beberapa penambahbaikan untuk menjadikan laman web ini lebih
baik.

Kemudahan Penggunaan Laman Web

Averuge rating (4 &)

Rajah 3: Penilaian Pelajar terhadap Reka Bentuk Laman Web MyFigh Lab

Berdasarkan Rajah 3, kebanyakan pelajar memberikan penilaian yang baik untuk reka bentuk
laman web MyFigh Lab. Seramai 86 pelajar (42.6%) memilih skala 4 dan 98 pelajar (48.5%)
memilih skala 5. Hanya 18 pelajar (8.9%) memilih skala 3 dan tiada pelajar yang memberikan
skala 1 atau 2. Ini menunjukkan bahawa reka bentuk laman web ini umumnya dianggap
menarik, teratur dan memenuhi keperluan pengguna.
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Keputusan ini selari dengan dapatan sorotan literatur yang menekankan betapa pentingnya reka
bentuk laman web pendidikan yang tersusun dan mudah digunakan untuk membantu proses
PdP yang menggunakan teknologi. Rekabentuk yang teratur memudahkan pelajar untuk
mendapatkan bahan-bahan seperti teks, grafik, video dan kuiz dalam satu tempat. Ini sejajar
dengan dapatan kajian oleh Sudi et al., (2023) tentang kepentingan laman web agama yang
memudahkan rujukan sahih kepada hadis dan figah. Ia juga menyokong pendapat Rusli et al.,
(2021) bahawa penggunaan multimedia dan platform digital yang dirancang dengan baik boleh
meningkatkan minat serta perhatian pelajar berbanding Bahan Bantu Mengajar (BBM)
tradisional yang kurang interaktif.

Rajah 4: Penilaian Pelajar terhadap Maklumat di Laman Web MyFigh Lab

Rajah 4 memaparkan tanggapan positif pelajar tentang kejelasan dan kepadatan maklumat
dalam MyFigh Lab. Majoriti pelajar, iaitu 88 orang (43.6%) memberi skor 4 dan 94 orang
(46.5%) memberi skor tertinggi, iaitu 5. Hanya 20 orang (9.9%) memilih skala 3. Tiada pelajar
yang memberikan skala 1 atau 2. Data ini membuktikan pelajar berpendapat kandungan
MyFigh Lab mudah difahami, efektif dan menyampaikan maklumat utama dengan ringkas dan
terarah.

Dapatan kajian menunjukkan bahawa tahap kefahaman dan penerimaan pelajar terhadap
MyFigh Lab selari dengan kajian terdahulu yang membuktikan laman web pendidikan berkesan
sebagai bahan bantu mengajar dalam Pendidikan Islam kerana menyediakan akses pantas,
kandungan tersusun dan menyokong pembelajaran kendiri (Sudi et al., 2023; Azman et al.,
2025). Selain itu, kajian literatur turut menegaskan bahawa elemen interaktiviti dan strategi
digital seperti gamifikasi mampu meningkatkan motivasi serta penglibatan pelajar dalam
pembelajaran agama secara lebih aktif dan bermakna (Zainudin & Huda, 2024). Justeru,
dapatan ini mengukuhkan bahawa MyFigh Lab berpotensi menjadi platform sokongan PdP
figah yang efektif dan relevan dengan keperluan pedagogi digital semasa.
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Average rating (4.21)

oo

Rajah 5: Tahap Kesediaan Pelajar Mengesyorkan Laman Web kepada Rakan Lain

Rajah 5 menunjukkan bahawa kebanyakan pelajar cenderung untuk mencadangkan laman web
MyFigh Lab kepada rakan kelas lain. Graf menunjukkan tiada pelajar yang memilih skala 1,
dan hanya 2 orang (1%) memilih skala 2. Sebanyak 28 orang (13.9%) memilih skala 3, 98
orang (48.5%) memilih skala 4 dan 74 orang (36.6%) memilih skala 5. Respon cenderung
berkumpul pada skala tinggi (4 dan 5), yang menunjukkan pelajar berpuas hati dan bersedia
untuk mencadangkan laman web ini sebagai BBM.

Dapatan ini menyokong naratif kajian Sudi et al., (2023) yang menyatakan bahawa laman web
pendidikan mempunyai potensi besar sebagai BBM yang berkesan kerana keupayaannya
memudahkan akses kepada rujukan sahih serta menggalakkan budaya pembelajaran kendiri.
Kesediaan pelajar untuk mencadangkan platform ini juga menunjukkan bahawa MyFigh Lab
berjaya memenuhi keperluan pembelajaran interaktif yang seringkali terhad dalam penggunaan
BBM tradisional seperti buku teks dan slaid PowerPoint sebagaimana yang dibangkitkan oleh
Rusli et al., (2021). Selain itu, maklum balas positif ini selari dengan pandangan Azman et al.,
(2025) bahawa strategi digital yang sistematik dan mudah dinavigasi dapat meningkatkan
penglibatan pelajar secara aktif. Hal ini turut mengukuhkan hujah Zainudin dan Huda (2024)
bahawa integrasi elemen interaktif dalam laman web pembelajaran agama berupaya
meningkatkan motivasi pelajar, sekali gus mengubah corak pembelajaran daripada pasif
kepada pengalaman digital yang lebih bermakna.

Kekerapan Pelajar Menggunakan Laman Web

Rajah 6: Kekerapan Pelajar Mengunjungi Laman Web dalam Seminggu

Rajah 6 menunjukkan kekerapan pelajar mengunjungi laman web sekolah atau sumber
pembelajaran setiap minggu. Carta pai menunjukkan kebanyakan pelajar mengunjungi laman
web itu 2-3 kali seminggu (41.6%) dan ramai juga yang mengunjungi sekali seminggu
(42.6%). Hanya sebilangan kecil sahaja yang tidak pernah mengunjungi dan ada juga yang
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mengaksesnya setiap hari. Ini menunjukkan bahawa laman web tersebut digunakan sebagai
sumber pembelajaran tetapi tidaklah begitu kerap dan bukan amalan harian biasa bagi
kebanyakan pelajar.

Dapatan ini menunjukkan wujudnya jurang dalam konsistensi penggunaan teknologi digital
seperti yang dibincangkan oleh Sudi et al., (2023), di mana penggunaan platform dalam talian
sebagai BBM masih belum menyeluruh kerana faktor keselesaan terhadap kaedah tradisional.
Kekerapan akses yang tidak konsisten ini secara tidak langsung mengehadkan potensi
teknologi untuk menjadikan proses PdP lebih dinamik dan interaktif, seperti yang ditekankan
oleh Rusli et al., (2021). Namun begitu, menurut Azman et al. (2025), penggunaan laman web
yang sistematik sebenarnya mampu meningkatkan minat dan penglibatan pelajar jika bahan
pengajaran disusun dengan jelas. Oleh itu, pembangunan MyFigh Lab dilihat sebagai solusi
yang kritikal untuk menarik perhatian pelajar agar lebih kerap mengakses sumber digital.
Dengan mengintegrasikan elemen interaktiviti dan strategi gamifikasi seperti yang
dicadangkan oleh Zainudin dan Huda (2024), MyFigh Lab berupaya mengubah persepsi pelajar
daripada melihat laman web sebagai rujukan sampingan kepada satu keperluan pembelajaran
harian yang menyeronokkan dan bermakna.

Rajah 7: Purata Tempoh Masa Lawatan Pelajar ke Laman Web

Rajah 7 memaparkan tempoh purata masa yang dihabiskan pelajar untuk melayari laman web
dalam satu-satu lawatan. Majoriti pelajar berada dalam julat 47 minit (29.7%) dan 815 minit
(26.7%), diikuti kumpulan yang meluangkan lebih 15 minit (28.7%), manakala hanya segelintir
yang menghabiskan kurang daripada 3 minit. Ini menunjukkan bahawa sebahagian besar
pelajar tidak sekadar melayari secara ringkas tetapi meluangkan masa sederhana hingga
panjang untuk meneliti kandungan laman web.

Majoriti pelajar meluangkan masa sederhana hingga panjang untuk melayari laman web
menunjukkan mereka benar-benar meneliti kandungan dan bukan sekadar melayari secara
sepintas lalu. Dapatan ini selari dengan sorotan literatur yang menyatakan bahawa laman web
pendidikan yang tersusun, relevan dan interaktif mampu mengekalkan penglibatan pelajar serta
menggalakkan pembelajaran kendiri (Azman et al., 2025). Selain itu, elemen interaktiviti
dalam laman web turut membantu mengekalkan fokus dan motivasi pelajar dalam
pembelajaran agama (Zainudin & Huda, 2024). Hal ini membuktikan bahawa MyFigh Lab
berpotensi berfungsi sebagai platform pembelajaran figah yang bermakna dan berkesan.
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Maocan 1

Rajah 8: Tujuan Utama Pelajar Melayari Laman Web

Rajah 22 menunjukkan keputusan kajian di mana 146 (82%) responden memilih MyFigh Lab
sebagai platform pembelajaran web yang paling berkesan, diikuti Mentor Video/Multimedia
dengan 31 (17.4%). Sementara itu, 66.3% responden memilih sebagai paling memuaskan, dan
78.6% paling mudah digunakan. Hanya 4% responden tidak memilih sebarang pilihan,
menandakan penerimaan yang tinggi terhadap MyFigh Lab secara keseluruhan.

Pelajar menunjukkan penerimaan yang tinggi terhadap MyFigh Lab sebagai platform
pembelajaran web, mencerminkan minat mereka untuk menggunakan laman web pendidikan
bagi meningkatkan motivasi, interaksi dan pembelajaran kendiri. Kajian terdahulu mendapati
penggunaan platform pembelajaran digital meningkatkan motivasi dan penglibatan pelajar
melalui kandungan interaktif serta fleksibiliti pembelajaran, selaras dengan keperluan
pembelajaran berpusatkan pelajar berbanding kaedah tradisional (Clark et al., 2025). Selain itu,
pelajar memilih pembelajaran atas talian kerana fleksibiliti, interaksi dengan kandungan dan
peluang pembelajaran berterusan yang tidak diperoleh melalui kaedah konvensional (Stephani
et al.,, 2023). Tambahan pula, elemen antaramuka yang mudah digunakan dan kandungan
relevan meningkatkan penglibatan dan motivasi pelajar akan menjadikan pengalaman
pembelajaran digital lebih bermakna (Guana-Moya et al., 2024). Oleh itu, penerimaan tinggi
terhadap MyFigh Lab menunjukkan pelajar bukan sahaja menghargai kemudahan teknikal,
tetapi juga memenuhi tujuan pedagogi untuk belajar secara aktif dan efektif melalui platform
interaktif.

Cadangan

Rajah 9: Aspek Laman Web yang Perlu Diperbaiki Mengikut Pandangan Pelajar

Rajah 8 menunjukkan aspek yang paling perlu diperbaiki pada laman web MyFigh Lab. Aspek
interaktiviti (kuiz/video) mencatat peratusan tertinggi sebanyak 40.6%, diikuti kelajuan
loading (39.6%), manakala rekabentuk/susun atur dan kandungan (kualiti/ kuantiti) masing-
masing mencapai 30.7%, dan kebolehcapaian pada telefon bimbit mencatat 22.8%. Ini
menunjukkan pelajar menilai laman web MyFigh Lab secara kritikal dan menekankan
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kepentingan pengalaman pengguna yang lancar dan interaktif selain aspek estetika dan
kandungan.

Dapatan kajian menunjukkan pelajar MyFigh Lab menekankan kepentingan interaktiviti dan
pengalaman pengguna dalam laman web pembelajaran figah. Kuiz dan video interaktif
dianggap paling perlu diperbaiki, sejajar dengan kajian yang mendapati aplikasi pembelajaran
interaktif dapat meningkatkan motivasi dan penglibatan pelajar kerana mereka terlibat secara
aktif dalam proses pembelajaran (Zaini & Razak, 2022). Selain itu, aspek kebolehcapaian
melalui peranti mudah alih dan prestasi antaramuka yang lancar turut penting bagi memastikan
pengalaman pengguna positif dan konsisten (Ajang & Yasin, 2024). Oleh itu, penambahbaikan
MyFigh Lab perlu memberi tumpuan bukan sahaja kepada kandungan tetapi juga interaktiviti,
reka bentuk pengalaman pengguna dan kebolehcapaian teknikal.

Rajah 10: Jenis Bahan Tambahan yang Dikehendaki Murid di Laman Web

Rajah 9 memaparkan jenis bahan yang pelajar ingin lihat lebih banyak di laman web MyFigh
Lab. Nota ringkas merupakan pilihan tertinggi (65.3%), diikuti video pendek penerangan
(57.4%), kuiz interaktif (44.6%), poster/infografik (31.7%) dan lampiran bahan bacaan
Portable Document Format (PDF) (19.8%). Jelas bahawa pelajar mengutamakan bahan yang
ringkas, visual dan interaktif berbanding dokumen panjang seperti PDF.

Dapatan menunjukkan bahawa pelajar yang menggunakan MyFigh Lab lebih cenderung
kepada bahan pembelajaran yang ringkas, visual dan interaktif berbanding dokumen panjang
seperti PDF. Keutamaan ini sejajar dengan sorotan literatur yang menekankan bahawa
penggunaan bahan yang interaktif dan mudah difahami meningkatkan penglibatan serta
motivasi pelajar dalam pembelajaran agama (Azman et al., 2025). Oleh itu, MyFigh Lab perlu
memberi fokus kepada penghasilan nota figh yang padat, video penerangan pendek dan kuiz
interaktif agar benar-benar menyokong keperluan murid Tingkatan 2 SBPI Terengganu dan
menutup jurang BBM yang kurang tersusun serta kurang interaktif di sekolah.

Cadangan utama menekankan keperluan memperkukuh penggunaan MyFigh Lab sebagai
platform PdP dengan menambah baik kandungan interaktif memastikan sokongan teknikal
yang berterusan serta meningkatkan latihan guru agar mereka lebih mahir menggunakan bahan
digital secara efektif. Selain itu, penambahbaikan dari segi reka bentuk mesra pengguna,
kepelbagaian aktiviti dan integrasi elemen gamifikasi turut dicadangkan bagi meningkatkan
pengalaman pembelajaran pelajar. Kajian lanjutan juga disarankan untuk menilai keberkesanan
platform ini dalam jangka panjang serta meneroka penggunaannya dalam konteks sekolah dan
tahap pembelajaran yang berbeza.
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Walaupun kajian ini menunjukkan dapatan yang positif, beberapa batasan perlu diambil kira.
Pertama, kajian ini hanya melibatkan satu Sekolah Berasrama Penuh Integrasi di Terengganu,
justeru generalisasi dapatan kepada konteks sekolah lain perlu dibuat secara berhati-hati.
Kedua, sampel kajian yang terdiri daripada pelajar SBPI mungkin mempunyai tahap motivasi
dan sokongan akademik yang berbeza berbanding sekolah harian biasa. Selain itu, faktor luaran
seperti tahap sokongan guru, kemudahan ICT sekolah dan akses peranti pelajar turut berpotensi
mempengaruhi keberkesanan penggunaan platform digital. Oleh itu, kajian lanjutan disarankan
melibatkan pelbagai jenis sekolah dan reka bentuk kajian yang lebih komprehensif bagi
meningkatkan kebolehgunaan dapatan.

Kesimpulan

Secara keseluruhannya, dapatan kajian ini membuktikan bahawa penggunaan platform MyFigh
Lab memberi impak yang sangat positif terhadap pembelajaran figah dalam kalangan pelajar
Tingkatan 2, sama ada dari aspek penerimaan, kefahaman mahupun pencapaian akademik.
Analisis soal selidik menunjukkan tahap kebolehgunaan, reka bentuk dan kejelasan maklumat
berada pada tahap tinggi, manakala analisis ujian pra dan ujian pasca pula memperlihatkan
peningkatan prestasi yang signifikan dengan pengurangan ketara pelajar berprestasi rendah dan
peningkatan besar pelajar berprestasi tinggi. Corak penggunaan laman web, tempoh lawatan
serta kesediaan pelajar untuk mengesyorkan MyFigh Lab mengukuhkan lagi bahawa platform
ini berkesan sebagai bahan bantu mengajar digital yang menyokong pembelajaran kendiri,
interaktif dan berpusatkan pelajar. Kajian ini menyumbang kepada bidang Pendidikan Islam
dalam tiga aspek utama. Pertama, dari sudut praktikal, ia menyediakan model penggunaan
platform digital khusus bagi PdP Fiqah Tingkatan 2 yang boleh dijadikan rujukan oleh guru
Pendidikan Islam. Kedua, dari sudut pedagogi, kajian ini membuktikan bahawa pendekatan
pembelajaran berasaskan web yang mengintegrasikan interaktiviti dan pembelajaran kendiri
mampu meningkatkan kefahaman hukum-hakam yang bersifat abstrak. Ketiga, dari sudut dasar
pendidikan, dapatan kajian ini menyokong aspirasi Pelan Pembangunan Pendidikan Malaysia
2013-2025 dalam memperkasa penggunaan ICT serta merealisasikan pendidikan abad ke-21
dalam konteks Pendidikan Islam.

Penghargaan: Setinggi-tinggi penghargaan dan terima kasih diucapkan kepada
Pusat Pengajian Pendidikan, Fakulti Pengajian Kontemporari Islam
(FKI), Universiti Sultan Zainal Abidin (UniSZA) atas segala
sokongan dan kemudahan yang diberikan sepanjang pelaksanaan
kajian ini. Penghargaan turut ditujukan kepada pihak Sekolah
Berasrama Penuh Integrasi (SBPI) Terengganu khususnya para
pentadbir, guru dan pelajar Tingkatan 2 yang terlibat sebagai
responden. Komitmen serta kerjasama yang diberikan amat
membantu dalam melengkapkan proses pengumpulan data kajian.

Penyataan Kajian ini tidak menerima sebarang pembiayaan.

Pembiayaan:

Pernyataan Konflik Penulis mengisytiharkan bahawa tiada konflik kepentingan
Kepentingan: berkaitan penerbitan kertas kerja ini. Semua penulis telah

menyumbang kepada kajian ini dan telah meluluskan versi akhir
manuskrip untuk penyerahan kepada International Journal of
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Pernyataan Etika:

Pernyataan
Sumbangan Penulis:

Kajian ini telah dijalankan selaras dengan piawaian etika
penyelidikan. Semua prosedur yang melibatkan responden manusia
telah disemak dan diluluskan oleh [Nama Lembaga Etika
Penyelidikan/Jawatankuasa Etika], dengan nombor kelulusan
[XXXX]. Persetujuan bermaklumat telah diperoleh daripada semua
responden sebelum pengumpulan data dijalankan. Penyertaan
adalah secara sukarela, dan responden telah dijamin kerahsiaan
serta anonimitas. Data yang dikumpulkan digunakan semata-mata
bagi tujuan akademik.

Semua penulis telah menyumbang secara signifikan terhadap
pembangunan  manuskrip  ini.  [Nur  Anis  Arshad]
bertanggungjawab terhadap penyediaan sorotan literatur, draf akhir
manuskrip, penulisan kesimpulan serta semakan kritikal
keseluruhan kandungan. [W. Omar Ali Saifuddin Wan Ismail]
berperanan sebagai penyelia dengan membimbing pengkonsepan
kajian, metodologi serta menyelia keseluruhan pelaksanaan
penyelidikan. [Suwaybah Abdul Wahab] mengendalikan analisis
data serta perbincangan dan tafsiran dapatan kajian. [Nur Atiqah
Suhaimi] menyumbang kepada penulisan objektif kajian. [Aisyah
Kamila Alias] bertanggungjawab terhadap penulisan bahagian
pengenalan kajian. [Norasma Muhamad] mengendalikan aspek
metodologi kajian dan pengumpulan data. [Nur Azwa Alia Mahadi]
menyumbang kepada penulisan penyataan masalah serta sokongan
penyediaan instrumen kajian. Semua penulis telah membaca dan
meluluskan versi akhir manuskrip sebelum penyerahan.
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